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TEST DE KOHS
PARA EL EXAMEN DE LA INTELIGENCIA

Ei Dr. J. C. Kohs, psicélogo norteamericano, ha ideado un test
para el examen de la inteligencia,que cousiste en la construccion de
ciertos dibujos por medio de cubos coloreados.

lste test mide el aspeelo analitico-sintético de la actividad
mental, aspecto que, segin lo demuestra ¢l Dr. Kohs, estd altamen-
te corle]auonado con la inteligencia general. Comprueba el autor la
eficacia de su test haciendo una comparacion de sus resuliados con
los obteridos por medio de otros tests ya reconocidgs como normas
bastante precisas para avaluar el desarrollo de la inteligencia. Entre
éstos figuran la escala Binet-Simon y el test de completqcmn de sen-
tenciag del profesor Trabue.

Material —El material consiste en 18 cubos v 17 dibujos. Los
cubos miden 4 ems, por arista y estdn pintados en la siguiente for
ma: (1) ‘

Un lado rojo;

Tn lado azal;

Un lado blanco;

Un lado amarillo;

Un lado azul y nmullo dividido por mitades diagonalmente; y

Un lado rojo y blanco, dividido por mitades dlqgonalmcnic

Los dibujos se presentan en tarjctas separadas y estdn numera-
dosde 1 a 17, por orden de dificultad.

Hay, ademads, otro dibujo que se usa como ensavo antes de iniciar

(1) Eldector Kolis usa ¢ubios de una pulgada por arista. Nosotros hemos prefe-
rido cubos de 4 ¢ms. por arista, tanto por adaptarlos al sistema decimal como

porque estimamog que el famaiio un poco mayor facilita la manipulacion sin al-
erar la naturaleza del test.
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la praeba. (Véase la representacién grifica de paginas 6-7, en la
cual se indican los detalles de los colores).

La dificultad de los dibujos aumenta poco a poeo, de la manera
siguiente:

1} Usando caras de nu solo color.

2) Usando algunas caras de dos colores.

3) Usando sélo caras de dos colores.

4) Colocando el dibujo conlos angnlos opucstos a los lados de
la tarjeta.

) Eliminando las lineas externas,

) Aumentando el numero de cabos usados.

) Aumentando la asimetria del dibujo,

&) Disminuyendo el mimero de colores.

MATERIAL PARA LA MEDICION
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El modelo‘que aparece en la tarjeta es ignal a un cuarlo del ta-
mafi¢ del dibujo. que debe resultar con los cubos. Por ejemplo, el di-
bujo nimero 1 ticne 4 centimetros por lado, y se hace con 4 cubos, el
numero 10 tiene 6 centimetros por lado yvse hace con 9 cubos, vy
el numero 14 tiene 8 centimetros por lado y se ejecuta con los 16
cubos. ’

*Cada dibujo tiene un tiempo limite para la ejecucion. Kste
tiempo. esta indicado en la Tabla N.o 1,

Para conveniencia del examinador se aconseja poner el ni-
mero del dibujo en. ¢l dugulo inferior izquierdo de la tarjeta corres-
pondiente, y el tiempo Hmite, en el angulo inferior derecho.

TABLA No 1

TIEN IO LIMITE PARA CADA DIBUJO

Tiempo )

— — S
N.o-del ¢ Tiempo N.c del ' Tiempo N.o del
dibujo ¢ minutos dibujo . minulos dibujo minutos
Y \ T2 13 ‘ 34
2 , 14 i & 2 14 ! 3%
’ !
. i
S P 2 B 4
‘ \ |
4 I 2 ! 10 3 16 X 4
: i !
iy : " " i
Bl ‘ 2 ’ 11 | 34 17 i 4
6 ' 2 12 | 3% \
| | . I

Ny G S — = - e __ e — FRpe—

Se ha asignado a cada dibujo un tiempo limite que es superior en
uu minuto al tiempo que razonablemente puede darse para obtener
una reacecion correcta.

Si al aplitar el test fuera necesario emplear el tiempo limite pa-
ra los 17 dibujos, el examen durarfa 45 minutos,

Ln algunos casos sélo se ocuprard un periodo de 15 a 20 minu-
tos. Casos habrd también en que sers necesario emplear hasta una
hora. Con un poco de practica, el examinador puede emplear por tér-
mino medio de 30 a 40 minutos en cada examen.

INSTRUCCIONES PARA HACER EL EXAMEN

Preliminares.—Sidéutese comodamente al sujeto frente a una
wesa, cuidando que su dngulo visual al trabajar en el test no sea in-
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lerior a 4 grados. Se procurard no exponer log dlbl]JOS mientrds se
dan las instrucciones y nunca se presentard mds de un solo dibujo

cada vez. Los cubos que no se estan usando deben quedar dentro de
la caja a fin de que ¢l sujelo no los vea y cvando tenga que verlos se
colocaran todos con el mismo color para arriba.

Meropo: 1.0 Parts—PARA SUSETOS QUE ENTIENDEXN k1,
LENGUAJHE HABLADO

a) Tdomese un cubo (Las instrucciones que ¢l examinador da al
sujeto irdn entre comillas y subrayadas. Para el dibujo 1 se sacan 4
cubos de la caja). «dqui hay wlyunos cubos, digame qué color es el
de este lado~. Se presentan primero las caras de un solo color y se¢
indica la cara que se muestra colocando el dedo en ella. Después ¢ue
el sujeto ha contestado se muestra otra cara diciendo: <Y de gué co-
lor es este lado, Ahora el culor de este otro. Y el de este».

Si el sujeto nombra los colores correctamente se continia la
prueba, Si 1o sabe nombrur los colores se.dan las instrucciones que
van en la 2.2 Parte.

El examinador (1) prosigue: «/fn este lado tenemos azul y amari-
llo (indicando) y en este ofro rojo y blanco (indicando). T'odos los
cubos son 1guales, todos éstan pintados de lu misma maneras.

b) Bl E. revuelve los cubos d: manera que sélo 1/4 de cllos
presenten caras de los colores que entran en el dibujo, cuidan-
do que no queden unos sobre otros y dird al S.: « Ud. hard ahora lo
stquiente: tom: estos cubus, escoja los colores cor respondientes y ha-
ya con ellos un dibujo tyual a éstes (Se presenta el dibujo N.°1).

St el sujeto ha entendido las instruccipnes no se dan mnds deta-
lles ni se presta ninguna ayuda.

Precenzion,—Téngase cuidado de mezclar bien los cubos antes
de presentar el dibujc a fin de que el 5. no pueda estudiar Ias com:
biuaciones antes de dar la orden de comenzar cl trabajo.

¢) 8i €l 8. no hu comprendido, el E. puede ejecutar el dibujo
de ensayo. Trabaja lentamente nientras el 3. observa. Después le pi-
de a éste que repita ia operacion. Esto puede hacerse varias veces

(1) En adelante denominaremos I al examinador y 8. al sujeto,
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hasta que 61 3. comprenda. Cuando haya comprendido se prosigue
con los dibujos numerados, comenzando con las instrucciones de b)
y continuando ¢on las de 4).

d) Una vez hecho el primer dipujo (o fracasado en ¢l) se ex-
clan nuevamente los cubos sin olvidar la precaucion de mas arriba
v Se dice: «Tome estos cubos, escoja lus coloves correspondientes y
haya_con ellos un dibujo igual a éste» (indicando el dibujo N.° 2).

Lias 1nstrucciones para los demas dibujos son las mismas. Nun-
ca debe decirse al S. el numero de cubos que debe usar.

Cumputacion.—Se anotan los movimientos y el tiempu. Se
cuenta un movimiento cuando se da al cube una posicidn inicial
sobre Ia mesa. Cada cambio nuevo y diferente de la posicion del
cubo se considerscomo un movimiento. A veces el S. cambia la
posicion de un cubo tres o cuatro veces dejando siempre arriba el
mismo color (especialmente con los colores diagohales como rojo v
blanco). En estos casos cada cambio se cuenta como un movimien-
to diferente. St el 8. no obtiene éxito dentro del tiempo limite, no
se asigna ningin valor a Ja operacién. El tiempo limite va marcado
en cada tarjeta.

Kl tesi se prosigue hasta que el 8. hayu fracasado en & dibujos
por lo menos, después del ultimo satistactorio. Si hay alguna au-
da sobre la capactdad del 8. puede proseguirse hasta que el E. o
¢rea conveniente.

24 PARTE.—PARA SUJETOS QUE NO SABKN LOS NOMBRES DE
1.08 COLORES

Témense todos los cubos de la caja y coléquense sobre la
mesa de wmavera que haya hacia arriba igual ndimero de caras
rojas, amarillas, azules y blancas. Sefiilese uno de cara roja y
pidascle al 5 queindigue todos los otros cubos que tienen arriba el
mismo color. Se hace lo mismo con log otros tres colores. Si el
8. puede distinguir los colores se prosigue con el test segun b).

30 PARTKE.—PARA SUJETOS QUE NO ENTIENDEN EL
LENGUAJE HABLAPROQ

Medianle gestos y ademanes hagase lo que se indica en la
2.4 Parte. St el S. puede distinguir los colores procédase como
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se judicy e ¢) y ast suzesivamente, con todos los dibujos. [l
método de computacion es el mismo.

LA TABLA DE COMPUTOS Y LA MANERA DE €COMPUTAR
LOS RESULTADOS

En la tdbla 2, que va a continuacion, se presentael valor de
cada dibujo y el pumero de puntos que se deduce si el dibu-
jn sc termina con excese de tiempo y con exceso de movimientos.

Para aclarar el uso de la tabla, se dan algunos eiemplos. El di-
bujo 2 tiene el valor de'5."Este computo se obtiene »i el €. comple-
ta cou éxito el dibujo en menos de 31 segundos y con menos de 7
movizientos. Si se emplean 31 o mds segundos (dentro del tiempo
limite) se deduce un punto y si se hacen 7 o mas movimientos se
deduce otro puuto, Tomemos el dibujo 13 que tiene un valor de 10.
Se obtiene este eolnputo si el S, completa el dibajo en menos de 2
minutos y 2 ‘71 segundos y conmenos de 31 movimientos. Si se com-
pleta entre 2' y 217y 2'y 33", se deduce un punto, y si se em-
plean 2*y 34" o mis se deducen dos puntos. Si se ejecutan miis de
31 movimientos se deduce un punto mds,

lia computacién de cada parte del test es bastante simple. No-
tense loq siguientes ejemplos

Uaso 1.—El-dibujo ¢ se completd en 1” 23" y al cabo de 9 mo-
vimientos' K1 computo 7 por completar el dibujo econ ex;tu se dis-
minuye en 2 puntos por exceso de tiempo Cémputo final b

Caso 2.-~Dibujo 10. Se hizo en 1" 48” y después de 9 movi-
mientos. Computo por cjecucion pertecta 9. No hay exceso de tiem-
po ni de movimientos. Computo final 9.

Caso 3.— Dibujo 16. Se terminé en 3’ 27 y al final de 48 mo-
vimientos. Cémputo 10 por ejecucién perfecta. Se deducen 2 pun-
tos por exceso de tiempo y un punto por exceso de movimientos.
Cémputo final 7.

Conviene observar que en el ecémputo final se combina la rapi-
dez con la exactitud en la ejecucion. El éxito en la ejecucion se
considera primero, después la rapidez y por tltimo la ex .ctitud. La
razén que representa esta avaluacion es 4 12 : 1,

Iista razon la determina el autor empiricamente. Para detalles
sobre este punto se recomienda la obra de Kohs. (1)

(1) S, C. Kohv.—dntelligence Meagurement».—Mac Millan Co,, New York
1923,



TABLA N 2

coOmruTos DE CADA DIBUJO

PUNTOS QUE DEBEN DESCONTARSE
N.o de: Vaor - Tt T e — #I“._.._ N
dibujo en puutnsg ._........_P(_’.R,. I-ZXCESI(f _._DE TIE_M.TLO -1 ]cl,'(l(l,gt: E‘;r
1 punto . 2 puuntos ; movimientes
i
1 ‘ ‘ '. D17 o e | v T4
r 3 1 21" y mds J Gy mas
2 ’| 5 317 y mas Ty mas
g . | . N R
3 6 21" a 35" | 36" y mas | 8 y mas
Il
|
+ 7 317 a 170" 0 11" y wmds | 10 y mds
H 1 36" a 5" . 1’6" y mds | 11 y mds
6 7 36" a 179" 'l y mas || 12 y mis
0 T 0 41”7 1107 V11”7 y mas | 11 y s
8 8 117 a 59" 56" y mds | 10 y muis,
9 9 26" a 1710" 1117 y mds | 15 y mas
I
10 9 156" a 2710 | 2'117 y mds | 22 y mds
11 8 46" 2 27307 | 231" y mas | 19 y ds
12 9 | 226" a 2407 241" y mas | 30 y mds
13 9 || 2217 2 283" | 234" y mds | 31 y 1nds
|
14 9 226" 4 2'40"  2'41" y mas | 32 y mas
15 | 9 241" a 30" 31" y mas || 32 y mas
16 10 | 27417 a 35" 36" y mds | 31 y mis
17 11 241" a 255" 1 2'66” y més | 30 y mis
i b




TABLA N° 3

NORMAS! BEDAD MENTAL KQUIVALKENTE A CADA coOMIUTO,

Camptts o 1| Gamputo | menet || Gomento Jl - SO | e mantal
a | I i
1 57 | 34 ) 10105 4T 13 100 | 15-10
2 60 [ 35 10-11 4 6% ¢ 1806 10E b 15-12
3| 68 | w6 | 110 | so [ 13T | 102 160
1 | 3-0 | 37 11-1 00 18 1 103 | 161
ooy oy 88 | 112 |71 | 139 104 p6e2
6 70 l, 39 | 113 120 | 139 105 63
7 T3 400 f 114 W 1310 0 106 | 64
8 6 4 s | 74 | 18I 10T | ggb
U N R I I URTA O IR AR UL TR
W[ 7100 43 |17 [owe L 309 8
11 80 [ 44 11-8 it 14-t 0 110 | 169
i2 8-2 4 |11y o 78 | 142 1L | 1610
13 84 || 46 11-10 79 1143 12 R y6.11
14 85 || 47 | a1 | 8o | M 1B q
15 S8BT 48 12-0 81 145 14| 7.2
17 §-10 50 I 199 83 14-7 16 | 475
18 -0 pl 1 123 81§ 14T | 1T | grg
19 9L 52 dqea | 8% Jrds | 118 | qa
20 VB e3 12a | 86 ) idg | MY oy
21 L T REE I -G NESTVN B IR
22 96 1 53 | a27 | 88 || P o
23 9-8 56 12-8 8O G 1p0 bo122 0
94 ! 9.9 5Yi 12-9 90 | 15.0 : 123 18=:;
2% | 9-11 5% | 12-10 gb o pbr ] 124 195
96 10-1 3900 12210 - Y2 :' 15.2 | 125 18‘7
27 | 1020 g P I2EL 03 1B 126 | g
o5 (103 | g1 Lo ;oo s |17l gy,
vy |10 ] oe2 |31 | oes les | oges |
30 105 | 63 | 132 U 9% | 156 129 | 193
31 107 | 64 | 183 91 | 15T | 130 | jg.7
32 108 65 | 134 | 98 158 131 1911
33 | 109 | 66 | 1ss | 99 1 159 |

(1) Estos valores se leen ¢como afiov y meses respectivamente. Por ejemplo;
57 selec D afios 7 meses v 6-0 6 afios justos,
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ILAS NORMAS

Las normas han sido derivadas después de un largo proceso de
cdleulos estadisticos practicados por el Dr. Kohs.

La tabla 3 coutiene la edad mental que correspondea eada com-
pato desde 1 hasta 131 (édad mental de 5 afios y 7 nreses hasta 19
anns ¥ 11 meses),

MANERA DE PREPARAR El MATERTAL

Cunos.—Prepivense 16 cubos de 4 centimetros por arista y
pintense con los colores que se han indicado en li pigina J. Cuide-
se que [a distribueion de los colores seaigual en todos los enbos.
Es preferible usar pintura de esmalte por ser mds durable y fuci-
litar el lavado de los cubos.

Disvsos.—Higause los 18 dibujos que figuran en los graba.
dos de las paginas 6-7, procurando mantener las proporciones de tal
manera que el dibujo tenga un tamafio equivalente a la cuarta par-
fe del dibujo que va a resultar después de hecho con los cubos, Por
consiguiente, las'dimensiones de los dibujos seran:

Dibujo de ensayo de................... 4+ X 4 ene,

Del Noo 1 al 9 inclusive de......... 4 > 4 >
> » 10 » 11 » Y e, X6 >
s o2 12 » 17 > P e e 3By

Kl color, signiendo la explicacién que acompana a los graba-
dos de-las paginas 6-7, se da con acuarcla.

Si en vez de cartulina bastante consistente se usa papel, se pe-
gan los dibujos en cartones de 12 > 12 centimetros. En la esquing
inferior izquierda se escribe el ntimero de orden que corresponde al
dibujo y en la esquina inferior derecha, el tiempo limite correspon-
diente, segun la ‘I'abla N.° 1.

Para tacilitar la computaci¢n de los resultados se recomienda
escribir al respaldo de cada dibujo los cémputos correspondientes,
segun la Tabla N.» 2. Asi no habra necesidad de consultar esta tabla
al dar el test. Solo bastara dar vuelta la tarjeta tan pronto como el
sujeto haya terminado y colocar-el computo en la hoja de anota-
¢ion o registro de la cual se da ¢l siguiente modelo:
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