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LA IMPORTANCIA DEL ABACO. 
La finalidad de este Texto es, aclarar dudas dando una información 

amplia y sencilla de todo lo referente al manejo del Abaco. 
Habiéndome especializado en el manejo de todo tipo de Abaco, consi-

dero un deber de mi parte, el contribuir a su difusión. Sobre todo des-
pués de haber podido comprobar plenamente, la utilidad y seguridad que 
representa su manejo en la Aritmética Comercial* 

Me inclina además ha enfrentar la publicación de esta obra, la inex-
plicable ausencia de datos en este tema, lo que afecta incluso a la mayo-
ría de las Enciclopedias- Las ene por lo general mencionrn el Abaco Chino 
(Swampan) y el Abaco Ruso (Tchotu). Esto, en lo que respecta a los Abacos 
que están constituidos por un morco do madera en el que hay unos alambres 
por los que corren unas bolitas llamarlas "cuentas". 

Desgraciadamente omiten los modelos Japoneses que son: "Soroban" de 
б "cuentas" en cada corrida y "Soroban" moderno de 5 "cuentas" en cada 
corrida. 

Tampoco Enciclopedia alguna habla en forma categórica de la utilidad 
y ductibilidad de operación do los modelos máe importantes: Obi.no, Japo-
nés y Ruso. Cuya enseñanza se difundo actualmente en los Colegios de los 
países mencionados, a todo niño que tonga 0 años da ocla'. 

La forma clásica de los Abacos Chiras y J4pone-.ies o:j la siguiente: 

"S W A M P A K", 

"S 0 R О В A N". 
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El "Soroban" moderno difiere del diseño en, que, debajo de la regli-
11a que divide el marco en dos porciones desiguales, TIENE SOLO 4 "CUEN-
TAS' EN CADA CORRIDA. 

En cuanto al Abaco Ruso nos recuerda la forma de los tableros con los 
que se nos enseña a contar en nuestros primeros días de Colegio; puesto 
que, tiene 10 "cuentas" en cada corrida y no tiene la reglilla que se ob-
serva en el "Swampan" y en el "Soroban".. 

La capacidad de &stos modelos varia según, .al número de- -hileras 6 со-



rridas que tienen y nó por la mayor 6 menor cantidad de "cuentas. El 
modelo Chino del diseño puede sumar hasta? 99.999,999.999. En cuanto 
al modelo Japonés su capacidad ess 999,999,999.999.999,999.999. 

En todos estos modelos se puede efoctv.ar correcta y rápidamente; 
Sumas, Restas, Multiplicaciones, Divisiones y Extracción de Raices. 
Digo correctamente, porque, en una División por ejemplo, podemos sa-
car todos los decimales necesarios y en caso de quedar un residuo el 
Abaco lo deja contabilizado. 

Después, de haber experimentado con toda clase y tipos de Abacos, 
puedo recomendar el modelo de "Soroban" moderno, por su comodidad de 
aprendizaje y sencillez de operación, A este tipo dedico el Texto pre-
sente y en él he basado también la construcción del "2UMGR". 

Puedo asegurar, después de haber experimentado con niños de 9 años 
hasta adultos de edad avanzada, que su aprendizaje es perfectamente po-
sible, para quién lo desee. Basta sólo un сorecimiento sólido de las 
cuatro operaciones básicas de la Aritmética., interés y constancia. 

Igual puede prender un Sr. Wong, un Sr, Yapan oto que un Sr. Pérez* 
Hago este comentario debido a que alguién me dijo en una ocasión: 

Eso está reservado sólo para las mentes orientales". 
Con ese criterio la humanidad hubiese quedado estancada. Un profe-

sor no podría enseñar el Teorema de Pitágoras si él ó sus alumnos no 
fuesen Griegos. Si profundizáramos un poco, nos encontraríamos que uno 
de los primeros y más valiosos aportes a la ciencia de los números lo 
brindaron los Sumerios, pueblo hoy extinguido, pero que inconcientemen-
te recordamos al pronunciar la palabra SUMA. 

La ciencia no debe tener fronteras, ni prejuicios raciales.- Sobre 
todo tratándose de la Aritmética a cuyo engrandecimiento han contribuí-
do desdo los albores de la civilización, personas de distintas naciona-
lidades. 

f J & í t í t , 
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Por ningún motivo pase a la lección siguiente sin haber dominado 
totalmente le lección que esté estudiando. 

El más sabio ejemplo nos lo proporciona la naturaleza misma: 
"UN ROBLE DEMORA MAS EN CRECER QUE U3S ZAPALLO» . Pero cuanta di-

ferencia hay de solidez y tamaño entre ambos. 
Recuerde que los cimientos endebles de una choza nunca permitirán 

la construcción de un Rascacielos» Si yo le proporciono todo el mate-
rial necesario para la edificación de un gran edificio, no lo derro-
che insistiendo en hacer una choza. 

LUBRICACION DEL ABACO " Z U M O R*. 

Todo Abaco al principio está con sua fichas ó "cuentas" un poco 
ajustadas. Esto no debe ser motivo de preocupación, puesto que, es 
perfectamente normal y la solución es la siguientes 

"Espolvoree polvos de Talco sobre las corridas de cuentas del 
"2аюоги . De modo que la pequeña cantidad que penetre dentro de ca-
da "cuenta" las haga correr más libremente." 

Por ningún motivo use Aceites ó Grasas, ya que estos lubricantes 
tienen el inconveniente adherir una "cuenta" con otra. 

De modo que, aunque le parezca extraño el único lubricante adecua-
do para un Abaco son los Polvos de Talco. 

Hágalo antes de iniciar el curso y todas las vences que note un 
poco lentas las fichas. Despuós, el uso constante contribuirá a pres-
cindir de la necesidad de lubricación. 

C A P I T U L O I 

Los números del 0 al 9 en el "2UM0R". 

La colocación del Abaco "Zumor" es, sobre una mesa de cubierta per-
fectamente horizontal. Su marco inferior deberá quedar a unos 20 cm. de 
el borde de dicha cubierta. En cuanto al operador se sentará frente al 
Abaco tal como lo haría para pulsar el teclado de una Máquina de Escri-
bir. 

Con el objeto de que pueda identificar más adelante las distintas 
partes que sé mencionan en el Texto, estudie sus nombres en la Fig. 1 . 

A . Marco superior del Abaco. 
5 Ficha Superior. 

ttZ" Barra "Z" ó acumuladora. / Fig;..-1 / 
1, 2, 3 y 4 . Fichas inferiores. 
B, Marco Inferior .del Abaco 
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Las fichas tienen también el nombre de "cuentas". Una de las par-
tes más importantes del Abaco es la Barra "Z" y que es la que divide 
a cada corrida del "Zumor", dejando 1 "cuenta" en la parte superior 
y 4 "cuentas" en la parte inferior. A su vez las "cuentas" las llama-
remos superiores e inferiores, teniendo por lo tanto cada corrida: 
Una "cuenta" superior y Cuatro "cuentas" inferiores. 

Toda "cuenta" 6 grupo de "cuentas" que se apoye a "2" formará un 
número. Veamos ahora como se escriben los números del 0 al 9, en la 
primera corrida a contar desde el lado derecho. 

CEBO.- No hay "cuentas" apoyadas a "Z". 
Tanto la "cuenta" superior сото las inferio-
res, están totalmente alejadas da la barra 
"Z" . Ver Fig. 2. 

UNO.- Se escribe acercando a "Z" una "cuenta" inferior. Esto de-
berá hacerlo con la punta de la yema de su dedo Pulgar de la mano de-
recha, Si mira su mano desde el extremo izquierdo del Abaco cuando va 
a efectuar la anotación del número UNO, la verá tal como en la Fig.3 
hasta lograr la anotación la que debe quedar como se expresa en la 
Fig. 3-A. 

Fig. 3 

UNO. 

Fig. 3-A 

DOS.- Se apoyan dos "cuentas" inferiores a "Z", usando el dedo 
Pulgar de la mano derecha en la forma ya explicada, pero, empujan-
do d.os fichas a la vez según Fig. 4 hasta lograr la anotación de la 
Fig. 4-A . 

Fig. 4. 
Fig. 
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TRES» - Se apoyan tres "cuentas" 
inferiores a la barra "Z"; .usando 
desde luego el dedo Pulgar de la na-
no derecha, con lo que tendrá la ano-
tación indicada en la Fig. 5 . 

«2" - — ^ 

Fig. 5 

CUATRO,- Se apoyan de un golpe todas 
las "cuentas" inferiores a "Z". Usando 
siempre el dedo pulgar de la mano dere-
cha, con lo que tendrá la anotación de 
la Fig. 6 

Fig. 6 

CINCO.- ' Hasta el momento la ficha superior ha estado inaetiva perú, 
su utilidad se manifiesta al anotar todos los números superiores a 4. 
La "cuenta" superior vale por sí sola CINCO, por lo tanto bastará a-
cercarla a la barra " Z" con la punta de la yema del dedo INDICE D J LA 
MANO DERECHA segán Fig. 7 para obtener la anotación de la ílg. 7-A. 

SEIS.- Se obtiene combinando la "cuenta" superior con una inferior. 
Se deben usar simultáneamente el dedo Indice y el Pulgar de la mano 
derecha . En la Fig. 8 verá la posición que deben adoptar los dedos 
mencionados al iniciar la anotación. En cuanto a la Fig. 8-A demues-
tra la anotación, ya efectuada. Debe acostumbrarse desde él principio 
a usar simultáneamente los dedos Pulgar e Indice, ya que de la rapidez 
de anotación, depende la velocidad. 
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SIETE. Combine una "cuenta" superior con 2 inferiores según las 
Fig. 9 y 9-A. 

г 
¥ j 

SIETE. 

Fig. 9-A 

OCHO.- Combine una "cuenta" superior y 
tres "cuentas" inferiores, apoyándolas 
simultáneamente a "Z";con lo que se ob-
tiene la anotación de la Fig. 10 

i OCHO. 
\ 

Fig. 10 

N U E V E . - E S la anotación máxima que 
se puede hacer en una corrida del 
"Zumor". Para anotar 9 s® apoyan a 
"Z1¡ simultáneamente la "cuenta" su-
perior y todas las inferiores. Des-
de luego que debe usar los dedos ya 
mencionados para obtener la anotación 
de la Fig. 11 

{. NUEVE. 

Fig. 11 

Practique la escritura de los números del CERO al NUEVE , en 
la primera corrida del lado derecho del "Zumor", hasta lograr segu-
ridad y rapidez en su anotación y lectura. Una vea que sus dedos 
tengan soltura , practique en todas las corridas del lado derecho. 
Cuide que sus dedos al anotar un número no muevan "cuentas" de las 
corridas vecinas. 

Su seguridad de anotación deberá ser instantáneajpara ello, de-
berá aprender practicando los números del CERO al NUEVE en el «Zumor» 
hasta poder escribirlos sin el menor titubeo. 
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FORMACION DE CIFRAS EN EL ABACO "Z U M O R » . 

Antes de escribir en el Abaco se debe tener todas las "corridas" 
en CERO, Debo advertir que dada la gran capacidad de anotación de un 
Abaco del Sistema Japones como es el "Zumor"} al principio usaremos s6-
lo el lado derecho. El lado izquierdo actuará como anotadэг , como ve-
rá más adelante en los Capítulos V у VI. Por el momento deje el lado 
izquierdo del "3uaor;l tambxán en "CERO". 

¿FRu TOIAL." Esto deberá practicarse siempre en toda la exten-
sión de l a b antes de iniciar cualquier anotación. La forma 
más efectiva es? 
Ia) Apoyar suavemente la punta de la yema de los dedos: Pulgar, Indice 
y Medio , doade nace la barra "Z" en el lado derecho del Abaco. 
2S) Una vez que están los dedos mencionados en esta posición,se deben 
deslizar por la barra "Z" hasta llegar al extremo opuesto de partida. 

Con esto se logra que las uñas de los dedos: Índice y medio a-
lejen de "Z" las "cuentas" superiores , mientras la uña del dedo pul-
gar aleja de "Z" las "cuentas" inferiores. Esto lo puede apreciar en 
las Fig. 12 y Fig. 12-A. 

En toda cifra compuesta de varios números se distinguen las 
siguientes clasificaciones: UNIDAD, DECENA y CENTENA. 

Esto lo apreciamos muy claramente en una hoja de papel que 
tenga un rayado veitical para ubicar cifras, como ocurre con los 
rayados de los libros de Contabilidad. El Abaco es también una ver-
dadera hoja de papel con un rayado vertical que le permite clasificar 
perfectamente , las distintas partes que forman una cifra. Cada espa-
cio entre líneas,corresponde a cada corrida del Abaco. Esta estrecha 
semejanza pued.e apreciarla en la Fig. 13. 
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Si observa con más detención el "Zumor", verá que en el marco su-
perior e inferior y en la Barra "Z" hay unos puntos. Estos señalan la 
separación que se hace corrientemente entre la centena y la unidad su-
perior en toda cifra. Además el colorido de las "cuentas" en el lado 
derecho del "Zumor" está dispuesto en grupos de 3 corridas. Todo esto 
le facilita la correcta ubicación de las cifras que escriba en el Aba-
co. 

Para mayor claridad en adelante en los "croquis" se dibujará sólo 
la barra "Z" y las fichas que a ella se apoyen. Como lo único que debe 
interesar es lo anotado en "Z", bastará con esto para interpretar dedi-
damente las Figuras del Texto. Cuando una corrida de "cuentas" esté en 
Cero y deba ser considerada se dibujará una pequeña línea vertical cor-
tando a "Z". Vea a continuación la Fig. 14 , la que le servirá como re-
paso de lo estudiado hasta el momento. 

T ^ 

/ Fig. 14 / 

Si Ud. sabe anotar los números del Cero al Nueve y conoce el va-
lor de cada corrida del Abaco. Lo único que tiene que hacer ahora es 
escribir cifras practicando los ejercicios de la Fig. 15 siguiendo 
estos consejos* 
Iй) Sujete el Abaco tallándolo en el lado izquierdo, con su mano iz-
quierda, con el objeto de que no se mueva cuando Ud. esté escribieit-
do en el lado derecho. 
2C) Debe ir cantando en alta voz la cifra a medida que la va anotan-
do en el "Zumor". 
3й) Use sus dedos s Pulgar e Indice correctamente. 
4й) Antes de escribir cualquier cantidad debe colocar el Abaco en 
Cero total. 

Estos ejercicios de la Fig. 15 deberá hacerlos varias veces has-
ta adquirir rapidez y seguridad tanto en poner a Cero, como en Escri-
bir y Leer cantidades. 

Fig. 15 
Problemat Escribir la cifra 364.095. 
lfl) Poner en Cero total ^ 
2й) TRESCIENTOS (escribirlo en las cente- t <"S i i <S O 

ñas de mil, usando el Pulgar) , '<!. О ^ I O ^ 
3й) SESENTA (escribir en las decenas de mil " X V X <K 

usando el Pulgar y el Indice simultánea- o ^ O ^ O A 
mente) — ~ - .. ^ V О / O ¡ 

4a) Y CUATRO MIL (escribir en las unidades " " ' / / i 
de mil usando sólo el Pulgar) . - '' / t 

5й) La hilera de las centenas en este caso ^ ^ A , 
no se usará, quedando en Cero. ~ ^ ^ 

6й) NOVENTA (escribir en la corrida de las _ _ — " ' 
decenas, usando Pulgar e Indice ) ~ ~ ~ " ^ 

7й) Y CINCO ( Escribir en la corrida de las _ ^ ^ 
unidades usando sólo el Indice). - '' 

(a la vuelta). 
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Continuación de la Fjg» 15. 

Siga ahora con los ejercicios siguientes, recitando en alta 
voz la Cantidad a medida que la va anotando en ol "Zuraor". Antes de 
borrar para escribir la cantidad siguiente, lea lo escrito para a-
costumbrar su vista a la lectura de las fichas ó "cuentas", las que 
representan números. 

f.o Ь'зл i 8 5-4.6 % 8 . ¿ Ц 9 

ft H | ¿ ' I I f | ¿ 

A 0 . 0 0 4 . 0 0 S S . 5 A i . 0 0 z 

Escriba enseguida todas las cifras que se detallan a continua-
ción, teniendo cuidado de poner en Cero» antes de escribir una ci-
fra, Además,antes de barrer debe leer lo que escribió en el "ZumorH 

con el objeto de verificar la exactitud de lo anotado. 

31*111*111 
44.333.444 
88.888*888 
98,504*151 
15«151.262 
19.283.745 
3.456.987 
100.000 
700.000 

22.111.222 
44.444*000 
99.999.999 
11,222,333 
33.772.266 
987,654.321 

350,980 
200.000 
800.000 

22,222*222 
55.555.123 
12,345,678 
22,333,444 
50.000.000 
31,785.001 

1,003 
400.000 
900.000 

33,222.333 
66.666,666 
98,765.432 
33,444.555 
1,000.003 
23.234,099 

345,777 
500,000 
950,000 

I 33,333,333} 
i 77,777.777j 
; 123.456.789j 
; 444,555,666) 
j 2,000,149} 
; U0,220.508¡ 
} 300.000} 
; 600.000; 
; 35,010. 

Para dar por terminado este Capítulo le aconsejo que practique es-
cribiendo toda clase de cifras con el objeto de dominar totalmente la 
escritura y lectura de cantidades de cualquier envergadura que estas 
sean, Un buen ejercicio es tomar un Guia telefónico y aprovechar loa 
ejemplos de cantidades que este nos brinda. 

La escritura deberá desainarla de tal modo que no le cueste empe-
zar a escribir en la corrida precisa, la que deberá ubicar de inmedia-
to sin esfuerzo alguno. La Lectura tampoco deberá ser forzada. Cuando 
vea por ejemplo la anotación de una corrida,en la que la "cuenta* su-
perior y dos inferiores están apoyadas en "ZH, deberá leer 7, 70 6 
700 según sea el caso. En ningún caso hacer como algunos principiantes 
que leen traduciendo asíi 5 - 6 y 7. 

Ud» escribirá en adelante todos los números dígitos (Del Cero al 
Nueve) con "cuentas" 6 fichas, por lo tanto domine esta nueva escritu-
ra y lectura azopjUareate адаЬее- de pasar al próximo Capítulo, 
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CAPITULO III. 
LA SOMA EN EL ABACO " Z U M O R " . 

Este capítulo lo he dividido en cuatro grupos , para una mejor 
comprensión de parte del alumno. Es conveniente no adelantarse a los 
ejercicios del Texto , ya que el estudio de la Suma deberá hacerse 
ordenadamente. En vista de ello, le exijo ejecutar fielmente sólo los 
problemas de Suma que le voy presentando, a medida de que sus conoci-
mientos avanzan a parejas con el plan de estudio. 

Si sigue mis consejos, al terminar el pte. Capítulo podrá enfren-
tarse con cualquier problema de Suma que desee. Antes sólo logrará com-
plicaciones. 
l.er Grupo.» Sumar es refundir varias cantidades en un total ó resul-
tado. Este principio básico se aplica al Abaco "Zumor" de la siguiente 
manera Fig. 16 s 

/ Fig. 16/ 
PROBLEMA: 2051-100 f 50 f 3 = «58 — 

Iе) Poner el "Zumor" totalmente en CERO 

2е) Anote en el lado derecho 205 _ 

3°) Sobre la anotación anterior agregue 100 

4®) Ahora agregue 50 

T -

- i I y 

j 
Я 1 Y 
& -7 l 

i%<> 

1 
' í 

. I 
5®) Por último agregue 3 

6e) Basta sólo leer el resultado el que es 358 , - -

Nota.- Para una mayor comprensión las "cuentas" sombreadas así 
representan las que se van agregando por cada sumando a medida 
que se va efectuando la suma. 

Tal como anotó cantidades en el capítulo anterior, empezando siem-
pre de izquierda a derecha, ó sea, de mayor a menor| también para sumar 
deberá proceder de igual manera. Por esta razón al principio,conviene 
ir cantando en voz alta las cantidades a medida que va agregándolas. 

Para aclarar este concepto ejecute varias veces la suma de la Fig¿ 
17, la que es prácticamente una reducción del ejemplo anteriort 

(a la vuelta). 



Ш 1 Ш PROBLEMA: 205"f 153 4 358 
Iй) Poner el Abaco en Cero 
ZQ) Anotar 2o5 
3fi) Agregar 153 en la forma siguiente: 

Más CIENTO _ _ _ 
\CINCUENTA — - _ 

TRES с 

Desde luego que los dedos Pulgar e Indice deben seguir actuando 
en la forma ya explicada. Suponga que üd, anota la cifra 111 usando 
para esto su dedo Pulgar y a esta cifra quiere sumar la cifra 666. 
Esta nueva cantidad debe ser agregada usando los dedos Pulgar é Indi-
ce simultáneamente, con lo que logra de inmediato el resultado el que 
es 777. Haga este sencillo ejercicio varias veces en el Abaco y ense-
guida practique todos los problemas de Suma de la Fig. 18. 

1.200 125 642 150.005 111.000 1.005.005 
120 550 2*051 3.100 222 200,210 
12 1.102 1*106 15.221 515.151 1.151.122 

1*502 2.010 25.000 621.660 150.015 511.602 
35.000 5.100 250.000 1.100.000 101.010 21.050 
37.834 8.887 278.799 1.889.986 877.398 2.888.989 

/ Fig» 18 / 

Haga como mínimo 20 veces cada uno de estos ejercicios, hasta lo-
grar rapidez, seguridad y exactitud. No ejecute otros problemas de su-
ma fuera de estos. 

2a Grupo.- Ahora aprenderá a emplear valores superiores a la cantidad 
solicitada y a devolver el excedente. Estos casos son idénticos a cuan-
do uno emplea un billete de $ 5.— para pagar una cantidad inferior a 
$ 5.—. 0 cuanto emplea un billete de $ 10.— para pagar una cantidad 
inferior a $ 10.—,y así sucesivamente. 

Esto no le deberá causar sorpresa, pués, en la vida diaria conti-
nuamente estamos resolviendo estos problemas , cuando pagamos una suma 
de dinero y no tenemos el valor exacto disponible. Esto es aplicable 
al Abaco como verá de inmediato. 

Con el objeto de prepararle para el estudio de este grupo, aprén-
dase de memoria la Tabla de complementos a 5 y a 10. En otras palabras 
estudie a fondo cuanto le falta a un número para llegar a 5 б para lle-
gar a 10. 

TABLA DE COMPLEMENTOS. 
Sumar 1 es igual a sumar 5 y quitar 4 , 6 a sumar 10 y quitar 9 
n 2 " " " " 5 " " 3 , и " " 10 11 rt 8 
и з n ti и ii 5 ii и 2 , n " и 10 и " 7 

(continua a la vuelta) 



TABLA DE COMPLEMENTOS. 
Sumar 4 es igual a sumar 5 y quitar 1 , 6 a sumar 10 y quitar 6 
и 5 n н и и 5 и n i» X0 " " 5 
и б " " " " 10 " " 4 
и 7 n н и н io " n 3 . 
и Я i» i» и и ю n " 2 . 

и 9 и и н и ю и и 1 # 

TABLA DE COMPLEMENTOS COMPUESTOS. 
Sumar б es igual a sumar 10 quitando 5 y agregando 1 
n 7 и M i t w io и 5« я 2 
n 8

 я и и n ю и 5 н 11 3 

t i 9 п и 11 n 1 0 11 5 » и 4 

Estas tablas de complementos resumen en sí, el manejo total del 
Abaco "Zumor" en las operaciones de Suma y deben ser estudiadas a pesar 
de su sencillez en forma cuidadosa. Además observe que no sélo le sir-
ven para actuar con unidades, sino que su aplicación es total y abarcan: 
Decenas, Centenas, Unidades de Mil etc. etc. 

Si Ud. por ejemplo paga 4 Centenas con 5 Centenas, recibe, un vuel-
to de 1 Centena. 

Si paga 4 decenas con 1 centena recibe un vuelto de б decenas» 
Si paga 7 decenas (70) con 1 Centena (100), y le devuelven 5 de-

cenas(50) , Ud. ha pagado únicamente 5 decenas (50); por lo tanto debe 
dar 2 decenas (20) más para completar las 7 decenas (70) que deseaba 
pagar. 

Hasta el momento el dedo Pulgar ha estado actuando con las "cuen-
tas" inferiores y el Indice con las "cuentas" superiores. En los próxi-
mos ejercicios el dedo Pulgar seguirá actuando en la forma indicada, 
pero el Indice ayudará en algunos casos en los movimientos de las "cuen-
tas" inferiores. Esto se hace para lograr más rapidez en ciertas cir-
cunstancias Fig, 19 

/FiK. 19_/ 
PROBLEMA» 86 t 79 - 165 
Iй) Poner el "Zumor" en Cero total 
2a) Anotar la cifra 86 

Como se procede a agregar la siguente cifra: 
ЗЯ) Para sumar 70 debemos usar el complemento 
a 10. 0 sea, en este caso agregar 1 ficha de las 
inferiores rhl 1 niin 1тдп1т»йп con el dedo Pulgar, .. 
mientras el dedo Indice quita 3 "cuentas" en la 
corrida de las decenas. Este movimiento debe ser 
simultáneo 

4®) Para sumar los 9 que faltan de la cifra 79, , j 
usamos nuevamente el complemento a 10. El Pulgar ó <> 
agrega una ficha inferior en la corrida de las - ^ O'y5. < J 
decenas , mientra el dedo Indice quita con igual 4 - , _ _ ;y 
prontitud una ficha '.'-cuenta" en JLa corrida de „ •' • 
las unidades, . - '' ~ " - — - " ̂  
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Suele ocurrir a veces que, para sumar una cifra no sólo la co-
rrida debida está imposibilitada para hf.cerlo, sino que también su 
vecina de la izquierda esoá casi prácticamente impedida para ello, 
puesto que tiene sus 4 "cuentas" inferiores ocupadas. Esto en apa-
riencia difícil, tiene una muy fácil solución como verá de inmedia-
to en la Fig. 20. 

Fig. 20 
PROBLEMA: 999^ 555 = 1.554 

1®) Poner el "Zumor" en CERO 
2й) Anotar el sumando 999 en el extremo derecho 

Como se agrega el sumando 555} 

3°) Para sumar 500 recurrimos a la "cuenta" 
de valor 1.000 y quitamos la, "cuenta" de 
500 (complemento de 5 á 10) 

4fl) Si apoyamos a "Z" la "cuenta" superior de 
las Centenas y retiramos de "Z" las 4 "Cuentas" 
inferiores de dicha corrida, habremos agregado 100 

5C) Como el aumento anterior fué de 100 y nó de 
50 como se pretende, debemos de quitar de inmedia-
to el excedente en la corrida de las decenas ó sea 
la "cuenta" superior que equivale a 50 

6®)^Ahora bajamos la "cuenta" superior de las de-
cenas y quitamos las 4 "cuentas" inferiores de di-
cha corrida, con lo que el aumento efectivo es de 10. 

7®) Pero como en realidad lo que se desea es aumen-
tar 5 y nó 10, quitamos el excedente en la corrida 
de las unidades. En este caso alejamos de "Z" la 
"cuenta" superior de las unidades, ó sea, quitamos 5. 

i i o<>í> 

b o Л 

JL-J. £2. 

У Ж 

999 
i i . ьь ¿>. 

T 

8?) Sólo queda por leer el resultado que se ha logrado 
en el "Zumor" y que es la cifra 1.554. 

La práctica de los ejercicios de las Figs. 19 y 20 deberá hacerse 
en forma intensiva, hasta lograr una verdadera mecanización en sus de-
dos y en su mente* 
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La forma de operar los recientes ejercicios explicados y sus 
conocimientos de las Tablas de Complementos debidamente aplicados, 
le bastarán para solucionar todas las pequeñas Sumas de la Fig. 21. 
Deberá hacer todos estos ejercicios hasta dominarlos, aunque le pa-
rezcan tediosos e inútiles, porque, son la base para la ejecución 
de cualquier Suma en el futuro. 

Fig» 21 

9 
9 

90 
90 

900 
900 

999 
999 

9 
8 

90 
80 

900 999 9 90 900 999 
800 888 7 70 700 777 

1.700 1.887 16 160 1.600 1.776 

9 90 900 999 9 90 900 999 9 90 900 999 
_6 _60 600 666 _5 J50 500 555 _4 _40 400 444 
15 150 1.500 1.665 14 140 TTiOO 17554 13 130 1.300 1¡443 

9 90 900 999 9 90 
_3 30 300 333 2 20 
12 120 1^50 Щ ll П О 

900 999 9 90 900 999 
200 222 1 10 100 111 

1.100 1.221 10 í o o 1.000 1.110 

800 888 8 80 800 888 8 80 800 888 
900 999 8 80 800 688 7 70 700 777 

1.700 1.887 16 160 1.600 1.776 15 150 1.500 1.665 

8 80 800 888 
Л J»P 600 666 
14 140 1,400 1.554 

8 80 800 888 5 50 500 555 13 130 1.300 1.443 

8 80 800 888 
4 40 400 444 
12 120 1.200 1.332 

8 80 800 888 
_3 _3Q 300 333 
11 110 1.100 1.221 

8 80 800 888 
2 20 200 222 

10 100 1.000 1.110 

7 70 700 777 
9 90 900 999 
16 160 1.600 1.776 

7 70 700 777 
8 _80 800 888 

15 150 1.500 1.665 

7 70 700 777 
7 70 700 777 
14 140 1.400 1.554 

7 70 700 777 
6 60 600 666 
13 130 1.300 1.443 

7 70 700 777 7 70 700 777 7 70 700 777 
J> _50 500 555 _4 _40 400 444 3 30 300 333 
12 120 1.200 ЗТ332 11 110 1.100 1.221 Í0 100 ITOOO ГГПо 

(A la vuelta). 



Pag. 13 
De la vuelta 

6 60 600 666 6 60 600 666 6 60 600 666 
9 90 900 999 8 80 800 888 7 70 700 777 
15 150 1.500 1 .665 14 140 1 .400 1.554 13 130 1.200 1.443 

6 60 600 666 6 60 600 666 6 60 600 666 6 60 600 666 5 _50 500 555 4 40 400 444 
12 120 1.200 1 .332 11 110 1 .100 l.ís21 10 100 1.000 1.110 

5 50 500 555 5 50 500 555 5 50 500 555 9 90 900 999 8 80 800 888 7 70 700 777 
14 140 1.400 1 .554 13 130 1 .300 1.443 12 120 1.200 1.332 

5 50 500 555 5 50 
6 60 600 666 5 50 
11 110 1.100 1.221 10 100 

500 555 4 40 400 444 
500 555 9 90 900 999 

1.000 1.110 13 130 1.300 1.443 

4 
8 

40 
80 

400 444 4 40 400 444 4 40 400 444 
800 888 7 70 700 777 6 60 600 666 

1.200 1.332 11 lio 1.100 1.221 10 100 1.000 1.110 

3 
9 

30 
90 

300 333 3 30 300 333 3 30 300 333 900 999 8 80 800 888 7 70 700 777 
1,200 1.332 11 110 1,100 1,221 10 100 1.000 1.110 

2 20 200 222 2 20 200 222 1 10 100 111 9 90 900 999 8 80 800 888 9 90 900 , 999 11 
SB 

110 1.100 1.221 10 100 1.000 1.110 10 100 1.000 1.110 

—o—o—o—o—o—o—o— 
Con el objeto de comprobar si ha aprendido realmente los ejerci-

cios recientes, pruebe ha desarrollar las Sumas de la Fig. 22. Cual-
quier dificultad que tenga con estas operaciones le de3.atarán sus fa-
llas do aprendizaje y donde debe repasar sus conocimientos. Tenga pre-
sente que aun no debe desarrollar otras Sumas, fuera de las del Texto. 

Fig. 22 
1.354 3.287 4,555 7.899 4,325 134.487 245.784 
4.325 8.321 1.725 7.899 4.325 123.145 12.863 
5.664 4.573 15.124 7.899 7.621 18.498 8.620 
9.874 6,425 131.600 3.544 44.444 300.400 254 
6.348 18.740 13.333 91.321 3.332 8.240 14 
43.699 31.000 55.999 92.568 6.766 88.888 23.745 b» 304 9.304 88.775 34.605 3.509 2.001.554 140.806 76.5t>8 81.655 311.111 245.735 74.322 2.675.212 432.086 
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El estudio del 2° Grupo está resumido en la Regla siguientes 
"CUANDO N0 HAYA «CUENTAS" DISPONIBLES PARA AGREGAR LA CANTIDAD 

DESEADA, USE LA "CUENTA" DE VALOR SUPERIOR MAS INMEDIATA QUE LE SEA 
POSIBLE Y QUITE EL EXCEDENTE". 

Se entiende que el excedente será siempre el Complemento a 5 6 
10 según sea el caso. 

3«er GRUPO.- Hasta el momento ha sido posible usar la "cuenta" 
de valor inmediato superior, en la misma corrida ó en la corrida 
vecina de la izquierda. En este grupo estudiaremos los casos en 
los que tenemos que recurrir a una "cuenta" de valor superior, 
pero, la que no es posible conseguir en la misma "corrida" ni en 
la "corrida" de la izquierda. 

El procedimiento es el siguiente» 
"A". Usamos la "cuenta" de valor más inmediato superior que esté 
disponible. 
"B". Se reduce a CERO toda "corrida" de «cuentas" que esté con 
anotación de NUEVE y que eeté situada, entre la "corrida" que a-
porta una "cuenta" disponible y la "corrida" que exije este aumento» 

El problema de la Fig. 23 le despejará las dudas que tenga al 
respecto. 

/ Flfit 23 / 
PROBLEMA: 98 t 7 » 105 
1°) Poner el "Zumor" en CERO. 
3*) Anotar la cifra 98 . _ ... _ 

' 7" 

Como se Suma 7 a lo ya anotado; 
3fi) Se usa la "cuenta" de valor más inmediato 
superior disponible, la que encontramos en este 
caso en la "corrida" de las Centenas. . 

<< 

4a) La "corrida" que está en NUEVE, entre la X 
"corrida" дав aporta la "cuenta" y la "corrida" i .Lj;.' 
que exijió esta operación, se reduce a CERO - _ 
Nota.- Esta reducción a Cero la ejecuta el dedo 
Indice, el que aleja de "Z" las "cuentas" infe-
riores al mismo tiempo que actuó el Pulgar en la 
anotación de la "cuenta" de valor superior y de 
inmediato el Indice se mueve hacia adelante ale-
jando de "Z" la "cuenta" superior 

5й) Ahora falta quitar el complemento de 7 а Ю V ^ 
en la corrida de las unidades _. _ - — • — - "" X 

6й) Falta sólo leer el resultado el que se 105. 
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Si entre la "corrida" que aporta una "cuenta" de valor supe-
rior y la corrida que obliga a esta operación, hay varias "corri-
das" con anotación de NUEVE, reduaea todas estas a CERO. Esta de-
mostración la puede apreciar en la Fig. 24. 

FIG. 24. 

PROBLEMA: 2.999.948 + 83 « 3.000.031 

Ia) Poner el "ZÜMOR" en Cero 
2й) Anotar la cifra 2.999.948 

Como se suma la cifra 83t 

±J>.:Ó Ó Ú i <>-

3a) Anotar la "cuenta" disponible - ... 
y poner en CERO, todas las corridas -
que tienen anotación NUEVE ^ / Estas corridas] 

ROTA. Godo en este caso se trata de 4 j quedan en Cero./ 
varias "corridas" con anotación NUEVE, ^ ^гу-^г ¿ . 
al agregar con el Pulgar la "cuenta" de i А" I ' 1 1 JL 
valor superior disponible, los dedos: \ 3 ' ' ' ' 
Indice, Medio, Anular y Meñique quitan ч i 
de inmediato las "cuentas" inferiores y de 
inmediato se mueven hacia adelante quitan-
do las "cuentas" superiores. 

Lt \ ' 
4?) Quite ahora dos "cuentas" en las O I 
Decenas y habrá sumado los 80 solici- X 
tados. ^ - - _ ' . -

5fi) Sumar ahora las 3 unidades que faltan 
para terminar este problema, no represen-
ta ninguna dificultad. 
El Pulgar agrega 1 "cuenta" en la corrida 
de las decenas - - - ~ ~ ~ _ ~ - - _ _ 
El Indice quita de inmediato la "cuenta" supe-
rior en la corrida de las unidades -
2 el Pulgar que está ahora libre quita 2 "cuen-
tas" inferiores en las unidades. - . _. _ _ 

A. 

Supóngase ahora que, la "cuenta" de valor más inmediato que hay 
disponible, no sólo está separada por varias corridas de Hueve, sino 
que es una de las llamadas Superiores. La solución no puede ser más 
sencilla, para ello vea el problema explicado gráficamente en la 
Fig. 25. 
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FIG. 25. 

PROBLEMA: 4,995 + 8. 
Iй) Poner el "Zumor" en Cero 
2е) Anotar la cifra 4.995 

3й) Agregar la "cuenta" de valor más inme-
diato superior disponible, la que en este caso" 
es la superior de la corrida de las unidades de 
Mil. Cuando esto ocurre de inmediato se quitan 
las 4 "cuentas" inferiores de la misma corrida.^ 

4ft) Ahcera las corridas de las Centenas y las 
Decenas, que están en NUEVE, se dejan en CERO 

5®) Eliminamos la "cuenta" de valor 5 unidades 
(tal como lo haría para sumar 5 + 8 y se ha pedi-
do ayuda a la corrida vecina) y agregamos 3 
"cuentas" inferiores — „ 

6fl) Lea ahora el resultado en el "Zumor". 

t. * f A .1 l Q , 
I i i 

& 

Con el objeto de dominar más aún estos casos, desarrolle en 
forma inversa las Sumas de las Figs. 23, 24 y 25. Por ejemplo fig. 25 
Problema 8 4.995 . 

Estos ejercicios le parecerán al principio de una lentitud 
exagerante. Pero, debe practicarlos intensamente, ya que forman parte 
y muy importante por cierto, del estudio de la Suma. Si bien es cierto 
que, he exagerado un poco estos ejercicios, es con el fin de que más a-
delante no le sorprendan en la práctica. 

—O—O—O—O—O—O—O—O—O—o— 

4а
л Grupo.- Por fin Ud. quedará en libertad de acción. Su enseñanza 

teórica de la Suma está completa. En vista de ello, dedicaremos este 
grupo a poner en práctica todas las Reglas que ha aprendido. Los ejer-
cicios de Suma de este Crupo están destinados a darle rapidez y seguri-
dad. Una práctica intensa diaria es muy conveniente, aun cuando consi-
dere que ya sabe perfectamente el proceso de Suma en el Abaco. 

Los profesores Japoneses recomiendan una práctica diaria de 
unos 15 minutos, durante los cuales, el alumno debe esforzarse por ha-
cer cada día más rápido los ejercicios de la Fig. 26. 

Naturalmente que al principio estos ejercicios se harén lenta-
mente. Después, a medida que va adquiriendo el dominio debido su velo-
cidad irá en aumento. No olvide de utilizar los dedos en la forma indi-
cada en el Texto, tomando como base que nunca, el Pulgar podrá manejar 
otras "cuentas" fuera de las inferiores. 
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п ш п ю 

111.111 222.222 333.333 444. 444 555. 555 666.666 
111.111 222 333.333 444, 444 555, 555 666.666 
111.111 222.222 333.333 444, ,444 555, 555 666,666 
111.111 222,222 333.333 АЛА ili « 444 555, 555 666.666 
111,111 222,222 333,333 444. ,444 555. 555 666.666 
111,111 222,222 333,333 444, 444 555* 555 666.666 
111,111 222,222 333.333 444,444 555. 555 666.666 
111,111 222 #222 333.333 444.444 555, 555 666.666 
111.111 222•2Ú 2 333.333 444.444 555. 555 666.666 
111,111 222,222 333,333 444. ,444 555. 555 666.666 

1.111.310 2,222.220 3.333.330 4.44-4, ,440 5.55'i. 550 6.66Ü.660 

777.777 888,888 999,999 111 323 123 332 
777.777 888,868 999.999 222 323 123 232 
777.777 886.808 999.999 333 232 321 444 
777.777 888.888 999.999 444 232 321 555 
777.777 888,888 999.999 555 323 456 666 
777.777 88Ü.388 999.999 666 323 456 654 
777.777 888.¿88 999.999 777 232 654 456 
777,777 888.888 999.999 888 232 654 123 
777.777 888,888 999.999 999 323 789 987 
777.777 888.388 999.999 7 323 342 325 

7.777.770 8.888*860 9.9C9.S9Ü 5.002 2 .866 4.239 4,674 

123.456.789 
123.456.789 
123.456,789 
123.456,789 
123.456.789 
123,456.789 
123.456.789 
123.456.789 
123.456.789 
123.456.789 

1.234,567.690 

987.654.321 
987.654.321 
987.654.321 
987.654,321 
987.654.321 
987.654.321 
987.654.321 
987,654.321 
987,654.321 
9S7..654.321 

9,876 ¿543.<310 

NOTA. Todo ejercicio que le 
cause dificultades en su de-
sarrollo, deberá practicarlo 
hasta lograr su dominio abso-
luto. Estas combinaciones nu-
méricas, las recomiendo des-
pués de comprobar que consti-
tuyen un adiestramiento ideal. 
No las pase por alto por nin-
gún motivo. 

A modo de comentario final le hago presente que, algunas- ci-
fras son muy fáciles de sumar a otras como más tarde lo verá en 3a prác-
tica. Estas cifras son por lo general, . ,, las que se aproximan a la 
decena superior. 

Suponga que tiene que sumar 23 más 19. Al agregar en el "Zumor" 
sobre la cifra 23 , la cifra 19, verá que es más fácil agregar de inmedia-
to 20 y quitar 1. Un caso similar sería sumar 240 más 180. Al anotar so-
bre 240 la cifra 180 verá que es posible hacer la operación agregando de 
inmediato 200 y quitando 20. 

La misma Suma 999.999 más 999.999 etc. etc., cuyo resultado es 
9.999.990, piede resolverse en la siguiente forma. Después de anotar el 
primer,?sumandJ! 999.999 los otros se pueden ir sumando «¿regando 1.000.000 
y quitando 1, Pruebe ha hacer nuevamente esta Suma con esta nueve modali-
dad. 
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LA RESTA EN EL ABACO " Z U M O R " . 
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El estudio de esta operación le será mucho más fácil, ya que es 
lo contrario de la Suma. 

Su estudio está dividido en 3 grupos, los que deberá iГ aprendien-
do en forma ordenada de acuerdo con el Texto. No debo ejecutar otros pro-
blemas de Resta fuera de los indicados, mientras no haya terminado satis-
factoriamente el estudio del último Grupo. 
l.er Grupo.- Para restar se procede a anotar en el "Zumor", primero la 
cantidad mayor (Minuendo), Una vez anotada se procede a quitarle "cuentas" 
por un valer equivalente a la cantidad menor (Sustraendo). Las "cuentas" 
que queden apoyadas a "Z" representarán el resultado de la operación. Es-
ta explicación la podrá apreciar más claramente en la Fig. 27. 

jFIG. 27/ 

PROBLEMAS 4.879 - 3.625 
l8) Poner el "Zumor" en CERO 
2й) Anotar el minuendo ó sea 4.879 

3fi) Empezar a descontar el sustraendo en la forma 
siguiente: 

TRES MIL (quitarlos) 

SEISCIENTOS (quitarlos) 
ТУ 

? 

VEINTE (quitarlos) j i <S <. 

Y CINCO (quitarlos) , 

' b 

El resultado se lee en las "cuentas" que quedan apoyadas a "Z" . 
Los movimientos de las "cuentas" se hacen con el dedo Pulgar que mane-
ja las "cuentas" ftfjferiores y el dado Indice que manejará de preferen-
cia lasátíPüriores. Sin perjuicio de que actúe a vocea como ayudante 
en las "cuentan" iníerjores. 

Batíándpsfc-"en es o? yencilla explicación ejecute todas las Restas 
de la Fig. has¿a ns.bj.tuarse a su desarrollo. 
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4.876 6.525 
1.251 5.020 
3.635 1.Ü05 

/ FIG. 28J 

8.321 9.777 
3,211 8.762 
5,110 1,015 

3.993 5.428 
1.232 415 
2.761 5.013 

3.745 185.672 
1.120 35.512 
2.G25 130.160 

8.765 4.988 3.553 1.785 1.922 1.541 5.318 48.787 
6.155 4.987 1,552 1.125 1.312 1.030 307 31.132 
2.610 1 2.001 660 G10 511 5.011 17.f55 

—o—o—o—o—o—o—o— 

2g Grupo.- En este grupo aprenderá a quitar valores superiores a lo so-
licitado, pero devolviendo el excedente» Esto es idéntico al sistema clá-
sico de"vueltos" obligados por falta de sencillo estudiado en el 2§ Grupo 
del Capítulo destinado a la Suma, Desde luego que en la Resta su función 
es inversa, ya que si a la Barra nZ" le quitamos un valor mayor del debi-
do, habrá que devolverle el excedente para compensar. 

Con el fin de prepararle psxa el estuuio de este grupo, aprenda de 
memoria la sencilla Tabla de Complementos de la Resta. 

TABLA DE COMPLEMENTOS DE LA RESTA. 
Restar 1 es igual a quitar 5 y devolver 4; 6 a quitar 10 У devolver 9 n 2 n и II II 5 » •Í 3; ii ч It 10 n «» 8 ti 3 tt ii II и 5 « H 2j n ti tt 10 к tt 7 

n. 4 n H it II 5 « « 1; it n tt 10 tt » 6 ii 5 ti II II II 5 - y n 1! tt 10 n " 5 it 6 n n tt H 10 y devolver 4. n 7 ti n II и 10 » «. 3. u 8 ti II II II 10 " ii 2. Л 9 n It II tt 10 « и 1. 

Una vez aprendida perfectamente de memoria la Tabla de Complemen-
tos de la Resta, póngala en práctica ejecutando todos los Problemas de 
la Fig. 29 . 

Ш И Ш 

PROBLEMA "A" » 527 - 289 
Iе) Poner el "Zumor" en CERO 
29) Anotar la cifra 527 — — — ^ 

Como restar a lo anotado la cifra 289: 
3fi) Quitar la "cuenta" superior áe valor 500 

y devolver 3 "cuentas" inferioras ó sea 300 _ 
Con esto pe logra Rostr.r 20u " - - „ 

Ó J. -ó 
Y W 
л 

- У 

4°) Quitar ahora una "cuenta" de valor 100 — — — _ _ _ ¿ 
y devolver 2 "cuentas" en las decenas c/u. de 10 „ O 
Con esto ha logrado Rebtar 80. "" ̂  ̂  и. 

" " - . . . . У 
(a la vuelta). 
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OOlTTIí.UACION DE LA FIG. 29 DE LA VUELTA. 

5a) Para restar las 9 unidades j finalizar el Problema 
se procede a eliminar una "cuenta" de valor 10 - -
y en la corrida do хаз unidader; se devuelve 
1 "cuenta" inferior --

6S) El resultado queda .indicado en y es: 238. 
V 

PROBLEMA "B"; 6.521 - 1.684 
Ia) Poner el "Zumor" en Cero 

2a) Anotar la cifra 6.521 - ~ - - — — 

Como se sustrae a la anotación 6.531Да cifra 1.684| 

qQ\ ' Quitar mil — 

4a) Aquí para poder quitar 600, habría que eliminar 
1.000 y devolver 400. Procedemos así: Quitamos 5.000 
y devolvemos 4.000 on la ''corrida" de los miles — . 
Ahora ya ш hay iif.lcu2.tad en devolver lop 400, lo 
qre hacemos natural^?nte en la "jorrida" ¿a las centenas J4 vj» 

\ 

5fi) Para quitar 80 usamos el "complemento" debido. 
En este caso quitamos I "cuenta" en la corrida de 
las centenas - ---- - — — — — _ 

y devolvemos 2 "cuentas" en las decenas -

6fl) Falta completar la operación de restar el 4. 
Recurriáos al complemento a 10, pura ello quita-
mos 1 "cuento" interior en la ;icorriaa" de las 
decenas — — — — — — — - - — 

y dovolveros en la "corrida" de las unidades ^ 
"cuentas" por valor ae 6 . 0 sea, agregamos a '£tt 

la "cuonta" superior y 1 inferior, ambas on la "co-
rrida" de la.; uridades. - - - — — — — 

31 resultado de la operación es por lo tanto: 4.837 . 

Ocurre a veces que, entre la "corrida11 que debe «portar una "cuen-
ta" y la corrida que obliga ha haeste canje, hay una б varias "corri-
das" en CEPO. 

Para solucionar este se recurre a la siguiente Regla: 
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Iе) Elimine de "Z" la "cuenta" de valor superior más inmediata que sea 
posible obtener, 
2P) La, 6 las "corridas" que estén en CERO, transfórmelas en "corridas" 
en NUEVE. 
3S) Devuelva el ексеdente ó complemento a la "corrida" que obligó ha ha-
oer esta especie de canje* Tal como lo haría en caso de haber sido la 
"corrida" inmediata de la izquierda la que hubiese aportado la elimina-
ción de una "cuenta" de valor inmediato superior. 

Practique enseguida esta Regla ejecutando los ejercicios de la 
Fig. 30. 

/ FIG. 30/ 

PROBLEMA "A"; 4.000 - 4 . 
Iй) Poner el "Zumor" en Cero 
2е) Anotar la cifra 4.000 

COMO SE RESTA LA CIFRA 4 unidades? 
3fi) Se elimina la primera "cuenta" de valor 
superior que esté más a mano. En este caso se i r 
trata de la "cuenta" de valor 1.000 — _ Я Т Т 

4a) De inmediato toda "corrida" en CERO ubicada 
entre la que permitió la eliminación de una "cuen-
ta" y la "corrida" que exigió esta eliminación se 
transforman en "corridas" con anotación NUEVE — 

5°) Sabemos que el complemento de 4 a 10 es 6. 
Como el canje recién efectuado equivale a restar 
10 y lo que se precisa restar es 4, devolvemos 
el excedente ó complemento. En este caso se ano-
ta 6 en la "corrida" de las unidades . - — -
El resultado queda anotado en ,:Z" y es como podemos 
ver la cifra З.Э96. 

1/ v 

PROBLEMA "B" i 15.006 - 8 

2 S ) 
Poner el "Zumor" 
Anotar la cifra 

en CERO. 
15.006 

- - > 

Como se procede a Restar 8 en este caso: 
3a) Para preparai* el сад&по, elimine la "cuenta® 
de valor 5.000 y devuelva las 4 inferiores en esa ч  
corrida a la Barra HZ". De inmediato los CEROtí que Ч

ч  
hay entre la "corrida" recién mencionada y la "co-
rrida" de las unidades que es la que va a ser res-
tada, se transforman en NUEVES. - - — 
4°) Sabemos que el complemento de 8 a 10 es 2. 
Al colocar dicho complemento en la "corrida" de -
las unidades, hemos terminado la Resta ,cuyo re- n 
sultado es como podemos apreciar : 14.998 4 

V 
t 

Ш г 
8 
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?e;.-roi:;e el estudio de este Grupo, poniendo en práctica la Tabla 
de Co^luaoiitok de la Reata y las Regias aprendidas, Рста ello drsarro-
•l'j torios lv,s bjeroícxcs de la Fig. 31, hasta o'btsner un dominio total 
en Л а Re¿ta. 

Ш И Ж 7 

18 180 1.800 1.998 17 170 1.700 1.887 16 160 1.600 1.776 
9 90 900 999 9 . 90 900 999 9 90 900 999 
9 °0 900 999 a 80 300 888 7 70 700 777 

15 150 1.500 1.665 14 140 1.400 1.554 13 130 1.300 1.443 
9 

"б 
90 
60 

900 
600 

999 
566 

9 
5 

90 
50 

900 
500 

999 
555 

9 
4 

90 
40 

900 
4Ó0 

999 
444 

12 120 1.200 1.332 11 110 1.100 1.221 10 100 1.000 1.110 
9 
3 

1 
t»

|«r
 

I 
ol

o 900 
300 

999 
333 

9 90 
20 

900 
200 

999 
222 

9 
1 

90 
10 

900 
100 

999 
111 

17 170 1.700 1.887 16 1S0 í . e o o 1.776 15 150 1.500 1.665 
8 
9 

80 
90 

800 
900 

888 
999 

8 
0 

30 
80 

200 
300 

888 
888 

8 
7 

80 
70 

800 
700 

888 
777 

• м и i „i „.„i i n . .. - -

14 140 1.400 1.554 13 130 1.300 1.443 12 120 1.200 1.332 
8 80 800 888 8 80 800 888 8 80 800 888 
6 60 600 665 5 50 500 555 4 40 400 444 

11 110 1.100 1 .221 10 100 1.000 1.110 16 160 1.600 1.776 
8 80 800 888 8 80 800 388 rr 

t 70 700 777 
3 20 300 r.54 2 20 200 222 9 90 900 999 

15 150 1.500 1.665 14 140 1.400 1.5E4 13 130 1.300 1.443 
7 
8 

70 
80 

700 
800 

777 
fc-83 

7 
7 

70 
~7C 

700 
700 

777 
777 

7 
6 

70 
60 

7G0 
600 

777 
606 

12 120 1.200 1.333 11 110 1.100 1.221 10 100 1.000 1.110 
ó 

70 
50 

7<K> 

г.ПО 

777 
F5b 

7 
4 

70 
40 

^00 
'Í00 

777 
144 

_7 70 
30 

700 
300 

777 
33£ 

MZTT! - • — • - • - =rr — - — — — — — _ _ 

15 150 \ . 5 ( K ¡ 1.66a 14 1Ю 1.400 1.554 13 130 1.300 1.443 
_0 60 

9*5 
_ 6C0 

9GÓ 
£36 
ÍD'J 

6 
" 8 

50 
00 

С 00 
~ £00 

666 
<388 

С 
V 

60 
70 

oOO 
700 

666 •777 
• — i » » _ — • .. . 1 _ mmmm _.. • 

- - - " * - 1 

13 Л20 I.ÍUO 1..33П 11 110 1,100 1.221 10 100 1.000 1.110 
с 

л SO 
60 

50C 
5Í.O. 

666 
. - • • ¿ S e 

6 
5 

60 
50 

600 
50C 

666 
555 

6 
4 ol

o 600 
¿CQ 

606 
444 

« . - . . . . . - •• • — « . . 1 " T • ' ——— — 

А Ла ' Vuelta. 
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De la Fig» 31 . 

14 140 1.400 1.554 
5 50 500 555 
9 90 900 999 

11 110 1.100 1.221 
5 50 500 555 
6 60 600 666 

13 130 1.300 1.443 
5 50 500 555 
8 80 800 888 

10 100 1.000 1.110 
5 50 500 555 
5 50 500 555 

12 120 1.200 1.332 
5 50 500 555 
7 70 700 777 

13 130 1.300 1.443 
4 40 400 444 
9 90 900 999 

12 120 1.200 1.332 
4 40 400 444 
8 80 800 888 

11 110 1.100 i , m 

4 40 400 444 
7 70 700 777 

10 100 1.000 1.110 
4 40 400 444 
6 60 600 666 

12 120 1.200 1.332 11 110 1.100 1.221 10 100 1.000 1.110 
3 30 300 333 3 30 300 333 3 30 300 333 
9 90 900 999 8 80 800 888 7 70 700 777 

11 U O 1.100 1.221 10 100 1.000 1.110 10 100 1.000 1.110 
2 20 200 222 2 20 200 222 1 10 100 111 
9 90 900 999 8 80 800 888 9 90 900 999 

••QMQWQWQmQWQWQM 

3«er GRUPO, La enseñanza de la Resta en lo que respecta a la 
Teoría está completa. En vista de esto, dedique a pulir sus conocimien-
tos y adquirir rapidez, ¿utilizando los ejercicios finales del Capítu-
lo IV. 

Esta operación es tan importante como la Suma, por eso no debe 
descuidar su atención y su empeño en dominarla a la perfección. Muchas 
Multiplicaciones abreviadas las resolverá con su concurso. Además no 
olvide que la Resta jugará un papel importante en la División. 

Los ejercicios detallados en la Fig.32 están destinados a darle 
rapidez y seguridad en esta operación. Practíquelos a fondo. 

( ^ 32 / 

1.111.110 2, >222.220 3, ,333. 330 4.444.440 5. ,555. 550 6.666.660 
«a» 111.111 от 222.222 — 333. 333 — 444.444 - 555. 555 - 666.666 
— 111.111 — 222.222 - 333. 333 — 4Д4.4Д4 ХГ2 ф Tii mé 555. 555 - 666.666 
_ 111.111 m» 222.222 — 333. 333 - 444.444 - 555. 555 - 666.666 
— 111.111 mm 222.222 w» 333. 333 • 444.444 — 555. 555 - 666.666 
- 111.111 - 222.222 - 333. 333 - 444.444 - 555. 555 - 666.666 
m» 111.111 - 222.222 - 333. 333 - 444.444 _ 555. 555 - 666.666 
- 111.111 — 222.222 — 333. 333 — 444.444 — 555. 555 — 666.666 
111.111 mm 222.222 - 333. 333 - 444.444 - 555. 556 — 666.666 

* • 111.111 — 222.222 - 333. 333 - 444.444 — 555. 555 - 666.666 
— 111.111 222.222 mm 333. 333 - 444.444 - 555. 555 — 666.666 
ООО.ООО 000.000 000. 000 000.000 000. 000 000.000 

A la vuelta. 
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De la vuelta. (Fig. 32) 

7, ,777.770 8, ,888.880 9, ,999,990 5,002 2. ,866 4, ,239 4.674 
— 777,777 -888.888 999,999 - 7 - 323 »» 342 - 325 
- 777.777 — 888,888 — 999.999 - 999 — 323 - 789 - 987 
— 7'77.777 — 888,888 — 999,939 - 888 — 232 - 654 - 123 
— 777.777 — 888.388 - 999,9 - 777 - ОЗ.й - 654 - 456 
— 777,777 - 888,888 - 999.99» - 666 - 323 - 456 - 654 
— 777."77 — 883.808 — 999,99^ - 555 - 323 - 456 - 666 

777.777 — 883,8C8 — 999.999 - 444 — 232 - 321 - 555 
777,777 - 883.8У8 — 999.990 - 333 — 23? - 331 - 444 

— 777,777 — 883.888 — 999.999 - 222 — 32S - 123 - 232 
- 777,777 — 883.8¡J8 - 999.999 - 111 - 323 — 123 - 232 

OuO.OOO "000.000 000.OOü 000 OOÜ CJÓ 000 

1.234.567.390 
- 123.456.789 
- 123.456.789 
- 123.456.7B9 
- 123.455.759 
- 123,455.7C9 
- 123.456.789 
- 123.45o.7G9 
- 123.456.709 
- 123.456.789 

133.456.739 

9.876.543.210 
- 987.654.321 
- 987.654.321 
- 987.654.321 
- 987.654.321 
- 987.654.321 
- 987.654.321 
- 987.654.321 
- 987.654.321 
- 987.654.321 

987.654.321 

Nota.- Debe practicar to-
dos estos ejercicios de Restas 
repetidas, aunque le parezcan 
aburridos. Al principio conten-
se cor tener seguridad, después, 
vendré poco n poco la velocidad. 
Por eso Ud. debe insistir hasta 
lograr su total dominio. 

Antes de pasar al próximo Capítulo, haga un examen honrado 
de si mismo, Si Ud. lo considera satisfactorio y realmente esté pre-
parado para afrontarlo, hágalo. En caso contrario le recomiendo un sa-
ludable y tonificante repaso. 

Recuerda que las dificultades se transforman en agradables 
pasatiempos., erando uno logra vencerlas. 

*л y A este simpático 
4bVrd vaT ! personaje, nc le gusta 

Ó ct^P afrontar las dificulta-h о. \ Л - „ tw 
i.: —¡Ar Jf&. Supongo que a Ud. 

n n i e interesará seguir 
su ccmudo ejemplo. 
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C A P I T U L O V. 

LA MULTIPLICACION EN EL ABACO "ZUMOR". 

Existen distintos sistemas para multiplicar, los que se apli-
can según sea el caso, A pesar de que bastaría con enseñar sólo el 
Sistema "A", considero necesario los otros» para lograr un perfecto 
dominio del Abaco. 

Un buen nadador debe dominar varios estilos, los que usará 
según las circunstancias* Un verdadero calculista, también debe domi-
nar varios estilos ó sistemas, los que Usará en su beneficio, según 
sea el caso* 

En todo sistema de multiplicación se recurre al uso de las 
Tablas de Multiplicar; desde la Tabla del 1 hasta la del 9* 

La anotación de todos los productos que se pueden obtener 
de todas las combinaciones al multiplicar entre s£, los números del 
0 al 9, Además de, la suma de todos estos productos, formarán el re-
sultado de cualquier Multiplicación que se dpsee. 

Los productos que intervienen en la construcción del resulta-
do de toda multiplicación, constan de mínimo 1 número y máximo 2 nú-
meros* Siendo la combinación más alta que se usa corrientemente ¡ 
9 x 9 « 81 , cuyo producto como podemos ver consta de 2 n&neros. 

Si todos los sistemas de multiplicación desarrollados en un 
Abaco, se prescinde de las reservas mentales. Siempre se anotará 
el producto íntegro, ya que la reserva al ser entregada al Abaco, 
automáticamente se sumará con la cifra que le corresponda. 

A pesar de que se supone que el alumno conoce a la perfección 
las Tablas de Multiplicar, expongo a continuación todos los productos 
que se usan en una Multiplicación. Estos productos convenientemente u-
bicados y sumados entre sí forman el resultado de cualquier Multipli-
cación. 

PRODUCTOS DE LAS TABLAS DE MULTIPLICAR DEL 1 al 9. 

Oj 1; 3; 3; 4; 5; 6; 7; 8; 9; Ю ; 12; 14; 15} 16; 18} 30; 
21; 34; 25; 27} 28; 30; 32; 35; 36; 40; 42; 45; 48; 49; 54} 56; 63; 
64; 72 y el. 

SISTEMA "A".- Este sistema viene a ser una variante del que usamos 
corrientemente. Su diferencia básica radica en el orden en que se e-
fectúa el desarrollo de la operación. 

Esto no debe inquietarnos porque no altera en absoluto la 
exactitud del resultado. Todos sabemos que el orden de los factores 
de una Suma, jamás alterará el resultado* Lo perjudicial sería una 
ubicación errada de los factores, como ubicar -por ejemplo decenas 
en el lugar de las centenas etc. etc. 

Si insisto en el Sistema "A" es porque su desarrollo de iz-
quierda a derecha, facilita su escritura enormemente en el "¡¡amor". 

La razón del desarrollo de derecha a izquierda del sistema 
usual de Multiplicación, es la reserva, ya que con e3to se consigue 
una abreviación de escritura en el desarrollo. Pero, se corre un 
riesgo de equivocación muy lógico. Basta observar que, el mayor por-
centaje de errores en Multiplicación, se deben a una mala considera-
ción de la reserva, con la que hacemos verdaderos malabarismos menta-
les* 

El Abaco lo libera por completo de las reservas mentales y 
disminuye al mínimo la posibilidad de errores. Además ей más natural el 
desarrollo de la operación, puesto que, se ejecuta y escribe de iz-
quierda a derecha; o sea, en el mismo sentido de nuestra escritura y 
lectura. 

A la vuelta. 
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Compare en la Fig. 33 el desarrollo de una misma multiplicación 

ejecutada de tres diferentes maneras» 
"W" es la forma usual , ИХ" cano se podría hacer la operación 

sin reservas mentales. "A" es el sistema que aplicaremos al Abaco. 
/ gig» 33/ 

"W* 
418 x 93 
1254 
3762 
38874 

"Xй  

418 x 93 
Й 
И 

a 
n 
H 

иди 
418 x 93 

de 3x8) (Prod. de 3x4) 12 n 3x1) ( и » 3x1) 3 ti 3x4) ( " " 3x8) 34 и 9x8) ( " " 9x4) 36 n 9x1) ( » » 9x1) 9 
II 9x4) ( w » 9x8) 72 

38874 38874 

Si estudiamos el desarrollo de la multiplicación nWtt y de la 
BXe, vemos que ambos son idénticos en su orden de ejecución. La di-
ferencia estriba en que en el sistema "W", las reservas mentales mez-
clan los productos obteniéndose una cifra de la actuación del multi-
plicador 3 y otra cifra del multiplicador 9. Ambas sumadas, dieron 
por resultado la cifra 38.874. 

En el sistema "Xй se anotaron íntegros loe productos sin mez-
clarlos entre sí, tanto los obtenidos de la multiplicación por el 
multiplicador 3 como la del multiplicador 9, Como estos productos 
fueron anotados en el orden que les corresponde al ser sumados die-
ron por resultado la cifra 38.874. 

En el caso correspondiente al Sistema ttAw el orden del desa-
rrollo fué inverso, ya que el Multiplicador actué sobre el Multipli-
cando de izquierda a derecha. Además la anotación de los productos 
se hizo debajo del multiplicador y nó debajo del Multiplicando como 
es lo acostumbrado. Pero,si examina la ubicación de los productos, 
guardan la misma relación entre sí que en los otros Sistemas de Mul-
tiplicación desarrollados. En vista de esto el resultado tendrá que 
ser idéntico o sea 38.874. 

Una vez que haya comprendido perfectamente el desarrollo del 
Sistema "A", vea como se aplica al Abaco "Zumor". 
1°) Se anota el "Multiplicando" y el "Multiplicador" en el Abaco, 
cuidando de dejar entre ambas cifras varias corridas de separación. 
Esto debe hacerse con el objeto de no confundir ambas anotaciones 
por una sola. Siempre en el lado derecho del "Multiplicador" deja-
remos tantas "corridas" desocupadas como se hayan ocupado para es-
cribir el "Moltiplicando". Observe con detención esto en la Fig.34. 

Ш И Ш 

Multiplicando Multiplicador 

-+--+-H i р л л Х i i H ¿ ó 1 ! - i 4~ 

/Corridas que quedan \ 
disponibles. En este \ 
caso son 3 "corridas".) I 
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2®) Elimine la unidad del multiplicador, en este caso el 3. Este número 
reténgalo en la memoria y vaya haciéndolo actuar sobre el "Miltiplican^ 
do", empezando por su cifra más alta (o sea de izq, á derecha). Los pro-
ductos que se obtendrán son: 3x4 = 12 , 3x1 = 3 y 3x8 = 24; loe que 
tendrá que anotar al lado derecho de la cifra del "multiplicador". 

Las instrucciones para efectuar la anotación de estos productos en 
el "amor" son las sigulantes: 
ЦАД Si el primer producto para anotar es inferior a 10, Lo anotaremos 
inmediatamente a la derecha de la "corrida" en la que fué eliminada la 
unidad del "multiplicador". 
*B". Si el producto que inicia la operación es superior a 10, la dece-
na de dicho producto la anotaremos en la "corrida" en la que fué elimi-
nada la unidad del "multiplicador". En cuanto a la unidad de dicho pro-
ducto se anot* en la "corrida" siguiente a la derecha de su decena, 
"C"«Los siguientes productos que origine el número retenido en la memo-
ria y que sean inferiores a 10 se anotarán a continuación de la unidad 
del producto anterior ó inicial. En cuanto a los superiores a 10, su de-
cena deberá recaer sobre la unidad del producto anterior ó inicial, y 
la unidad de este nuevo producto se escribirá en la "corrida" siguiente. 
WD".Todos los Ceros de los productos que intervengan en la construcción 
del resultado de una multiplicación, a pesar de no escribirse en el "A-
baeo", se deberá considerar su debida ubicación y respetarlos. 

De acuerdo con las Beglas recién explicadas, veamos como se ejecu-
ta la operación del 3 retenido mentalmente,por los distintos números 
que forman el «multiplicando". Para mayor claridad en los diseños que 
siguen, el número retenido mentalmente está indicado sobre la "corri-
da" de la que fué borrado, encerrado en un círculo. El proceso deberá 
leerse a partir de dicho círculo siguiendo la dirección de la flecha, 
hasta donde esta termina. En consecuencia la Fig. 35 indica la opera-
ción 3 x 4 igual 12 producto que anotamos según la Regla "B", La Fig. 
36 indica la operación 3 x 1 igual 1 producto que anótame s según la 
Regla "C" . La Fig. 37 indica la operación 3 x 8 igual 24 producto 
que anotamos según la Regla "C". 

и-fi- „3.5, 

; / * - ф 

M i l i I 1 

Fig. 37 
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Al terminar su. actuación la unidad del "iKU.ltiplicador'' scbre loa 
distintos números que componen la cif ra del «siultiplicando". Procedemos 
a borrrr del АЪэзо la decena del rmulí>j paleador" para retenerla en la 
memoria y hacsrla actuar гоогз la ciírr. del "r¿ul+.iplicf.?iuo". Kst*. actu.8.-
sióa será icr¿ntiop. .1 1-Л ус. oxolioado en ¿£»s Pía. ó5 36 y 3r/ 7 de acucia-
do con lac Hcg.U.3 "л", "BR y 

к e<*nt.inn£.c?.6-i pudre. ver este prr.eeсо en las Figvrap 08. 39 y 40, 
dando optó, illcm-a el resultado da la operacióa el que с sí 3b.874, 

i - , ^ 
^Sura 38, " H - H - K 

8 ' ? Y У < r в 

F í* u r a 39* ^ H H - H - é - t r B - 4 - Г г т Q o « <> 
P T ¿ s s v 8 

» y i 

Figura 40.-

A1 terminar la operación en el "Zumor" han quedado los siguientes 
datos: 

418, que es la cifra correspondiente al "multiplicando" de la ope-
ración recién desarrollada. 

38.874, que es el resultado de la operación efectuada. En cuanto 
al "multiplicador" desapareció por complcto. 

La razón por la cuál el "inultipiicador" se borra del "Zumor" para 
usarlo en forma nental, es porque si lo dejásemos en el Abaco, alteraría 
con su valor el resvloado de 3.a operación. Esto no ocurro al desarrollar 
una multiplicación en un papel, puecto que- агЛеэ de empezar la operación, 
trassamos una raya y suciaraos solamente los tofcaler qne еэ escribar- debajo 
de ulla. 

—0—0—0—0—o—o— 

Una excelente práctica es desarrollar multiplicaciones primero en 
un cuaderno cuadriculado de Aritmética y después aplicarlas al "Sumcr". 
Esto se hará nrturalm^nte mientras ¡Je adouiore el sentido de la ubica-
ción de los productos que formen el resultado. Después, prescinda de di-
cho Cuadarno y actle dirnctamerte зп эх Abaco "Zoirov", 

A continuación describo varios problemas de iiul+áp?.ic?ci6n los 
que deberá -descrrcllaí primero en el Cuaderno mencionado y después airee-
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tamente en su Abaco. 

4.506 x 54 3.708 x 32 7.854 Ж 38 
16 6 56 
20 14 64 
0 0 40 
24 16 32 

20 9 21 
25 21 24 
0 0 15 
30 24 12 

243324 118656 29845* 

8* 3 4 7 * 607 604 X 305 43.469 X 85 
56 30 20 
21 0 15 
28 20 20 
49 18 30 

48 0 45 
18 12 32 
24 184220 24 
42 • 32 

5066639 48 
. 72 

3694865 

Nota,-» Cuando la cifra del "multiplicador" tiene un Cero como en el ca-
so s 8.347 x 607. Después de haber actuado el 7 del %ultiplicadofl se con-
tinúa de inmediato con el 6 de dicho "multiplicador". Los productos que 
se obtienen de la actuación del 6 se anotan considerando la ubicación de 
este. Esto da la debida consideración a que obligarían los productos de 
la multiplicación del Cero sobre los números que componen el "multipli-
cando" . 

Esto está demostrando que la anotación del "multiplicador" en el 
Abaco, es más bien una especie de guía, para saber cuál es el punto de 
partida de anotación de los distintos productos que se obtengan. 

Ahora resuelva por su cuenta y riesgo todos los problemas de la 
Fig. 41. Tenga euidado con la ubicación de las cifras, tanto al escri-
bir el multiplicando y el multiplicador, como durante el desarrollo de 
la operación. Si alguna de estas multiplicaciones le-es difícil, recu-
rra al papel cuadriculado. Una vez estudiada la operación aplíquela al 
"Zumor" y corrija los errores que pueda haber tenido. 

/Fig. 41/ 
ЦИ X 111 s 666 X 666 s 123 x 45 s 456 х 23 * 
222 X 222 = 777 x 777 s 123 x 56 в 456 х 45 « 
333 X 333 s 888 x 888 я 123 x 67 — 456 х 56 « 
444 X 444 a 999 x 999 • 123 x 78 m 456 х 67 s 
555 X 555 « 123 X 123 а 123 x 89 - 456 х 78 « 

1205 X 54 а 3584 x 405 я 3408 x 37 s 4968 х 706= 
8770 X 58 M 4900 X 805 - 3640 x 60 в 4000 х 300= 

Enseguida todos los problemas de la Fig. 41 desarróllelos hacien-
do actuar los "multiplicandos" a orno "multiplicadores" y los "multiplica-
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dore в" como"multiplicandos". 
Esto no deberá causarle dificultad alguna ciñéndose a las Re-

glas estudiadas y servirá para probarle una vez más que: el orden de 
los factores no altera el resultado. Igual resultado obtendrá multi-
plicando 3.584 x 405 que, multiplicando 405 x 3.584. 

—o—o—o—o—o—o—o—o—o— 

MULTIPLICACIONES CON DECIMALES. El único quidado que se debe tener es 
en la anotación inicial del "multiplicando" y del "multiplicador". 

Esta acotación ¡.correctamente efectuada le permitirá una lectura 
fácil del resultado, tanto de los enteros como de los decimales que es-
te tenga. 

El cuidado inicial de la anotación es: 
Iй) Dejar al lado derecho de la anotación del "multiplicador" tantas 'bo-
rridas'; disponibles como números enteros tenga el multiplicando. Pero, 
estas rcorridas" se empegarán a contar partiendo de la cuarta "corrida" 
del lado derecho del "J5umor:! si los decimales de ambos factores son 3 
ó menoü de 3 . fín caso de ser б decimales ó menos de 6 pero más de 3 de-
cimales empegaremos a conta1" desde la séptima "corrida" a partir del lar-
do derecho del "&шюг". 

Supongamos que se va ha desarrollar la siguiente multiplicación: 

PROBLEMA: 458,34 x 76,9 

La anotación del multiplicando y del multiplicador se deberá ha-
cer en el "Zumor" en la forma indicada en la Fig. 42. El desarrollo de 
la operación es idéntico a lo ya explicado. Pero, al obtener el resul-
tado según la Fig. 43.leeremos como decimales^ las cifras que están ubi-
cadas, inmediatamente después de la cuarta "corrida" a partir del lado 
derecho del "Zumor" 

ц s ц x 1 

l'Afr/feo H g f o é l M 1 к 

v ^ r " 9 / i 
Espacio para los enteros del resultado _ •' ¡ > 

Espacio para los decimales del resultado _ ̂  ' 

Fig. 43. j 1 

El resultado de la operación es — 7 
^ ó S . 2 t 4 Ü y 2 > Ч - С 

—o—o—o—o—o—o—o—o— 

Supóngase que debemos efectuar una multiplicaeión cuyos facto-
res tienen muchos decimales y para el resultado de ella no nos intere-
sar má^ de 3 decimales. La oper-ación. aplicable al "3umor" en este caso 
sería la siguierfcei 
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1°) Para anotar el multiplicando y el multiplicador, tendremos en cuenta 
como de costumbre, las cifras ent«?»s de ambos factores. 

Si observamos la ubicación del multiplicador en la Fig, 44 } vemos 
que no permitirá la multiplicación total de la cifra del multiplicando, 
por lo menos en los tres primeros números que se utilicen del multipli-
cador, 
2fl) Con el objeto de obtener exactitud en el resultado^ pesar qua, este 
constará de sólo 3 decimales, recurrimos a la siguiente regla: 

"Se multiplicará en la forma ya conocida colocando los productos, has-
ta donde sea posible en el "Zumor". 

"Prescindiremos da los productos que salen fuera del Abaco, pero, con-
siderando como reserva de 1 , la que se anotará en la última "corrida" 
empleada, si la cantidad que queda fuera del Abaco es 5 ó superior a 5." 

Como los movimientos de las "cuentas" para ir acumulando los produc-
tos le son conocidos, detallaré el dersarrollo de la operación con núme-
ros. Esto lo hago con el fin de dar mayor claridad a la explicación y 
ahorrar el mismo tiempo espacio en el Texto, 
Nota,- Como guía para saber cuál era la "corrida" donde estaba el número 
que vamos a usar del uultiplicador. Coloque a manera de señal su dedo ín-
dice de la mano i*qui;rdu, en el marco inferior del "Zumcr", frente a la 
"corrida" que tañía anotado el número que esta empleando en forma mental. 

Esto deberá haaerae en cuanto se borra dicho numero, con lo que se 
evita la posibilidad de ¿¿altar o pasar per alto algún número del multi-
plicador, Sobre todo en operaciones de gran envergadura. En cuanto a per-
der el sentido de la ubicación una vea iniciada la operación, no hay nin-
gún temor, puesto que, cada anotación sir?e de guía a la que viene ense-
guida. 

/ Fig. 44 / 

?RQBL¿foAs 
38,454 x~43-. 582 •1 ) 

C> o 
-O O 
T O 

Desarrollo 

rS3. producto de 2x4 es 8. Pero, como cae fuera> 
del Abaco y es superior а 5, anotamos 1 en la^ 
kúltima corrida . 
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Supongamos ahora que, desea obtener en el resultado sólo 2 decima-
les, en un problema como el siguiente; 

PROBLEMA: 8,784 X 3,549 = 31,174416 

La anotación de los factores en el "Zumor" seria según podemos 
ver en la Fig. 45. Como se desea obtener dos decimales únicamente en 
el resultado, hacemos cuenta que la última "corrida." del lado derecho 
del Abaco no existe. Por lo tanto en dicha "corrida" no efectuaremos 
anotación alguna. 

Se debe tener cuidado que todo númejjo de valor 5 ó superior a 5 
que recaiga sobre la última "corrida", debe considerarse como 1 decena 
, la que anotaremos deyde luego en la penúltima "corrida" del lado de-
recho del " Zirnor". 

¿1Ж1Ж7 
Anotación en el "Zumor" al 
iniciar la operación; 

Desarrollo de la operación; 
Aquí considerados 9x8 - 72. Pero al multipli-
car 9x7 - 63 , la reserva de estas 6 docenas 
transformaría 72 en 78. Como se busca una aproxima-
ción anotamos en compensación 8. - - _ — -
Eu cambio en la anotación siguiente decimos 4x8 
= 32 y lo anotamos asi. - -
Para decir enseguida 4x7 = 28, producto que reempla4-
zainos por 3, que es su aproximación inmediata - - -

El resto de la operación no necesita de más 
explicaciones. 

В :¡ 

+ » 

Al efectuar una comparación de ambos resultados, vemos que el hecho 
de eliminar 4 decimales en el resultado, no ha afectado a su exactitud. 

-•o—o—o—o—o—o—o—o—o— 

Sistema de Multiplicación HB".- Este sistema es de gran utilidad cuan-
do se trata de elevar una cifra cualquiera a la 3ft , 4S ó 5® Potencia. 

Esto es, multiplicar una cifra por si misma y el resultado tolver a 
multiplicarlo por la cifra inicial que lo originó etc. etc. 

Esta parte de la enseñanza será de utilidad,únicamente a aquellas 
pernoups que, por razones de su trabajo estén vinculadas a estas operacio-
nes » 

Quienes no tengan necesidad de elevar Cifras a la 3S, 43 ó 5* Poten-
cia. Pueden prescindir de este sistema de multiplicación, el que ahorra 
tienpo únicamento a partir de la 3& Potencia. 

La ubicación de los productos que van formando el resultado es en-
tre la anotación del Multiplicando y la anotación del Multiplicador. 
La forn.a de anotación de dichos productos es acumulativa y sinilrr a lo 
estudiado en ai Sistema "A". 
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En cuanto al número del multiplicador que debe recaer sobre toda 
la cifra del multiplicando; se borra del Abaco inmediatamente antes de 
tojminar su actuación. Justamente cuando se va ha escribir sobre él 
el último producto que se obtiene del Multiplicando. 

Además aunque le parezca extraño, el número del Multiplicador que 
empieza a operar es el más alto de éste» 0 sea, el primero a contar 
desde la izquierda del Multiplicador. 

Desde luego que,la razón por la cuál desaparecen del "Зииог" los 
números que componen la Cifra del Multiplicador, es la misma que di 
para el Sistema "A". 

A continuación vea como se efectúa una Multiplicación en este Sis-
tema "B". 
Io) La anotación en ёХ "Zumor" para ejecutar el desarrollo de la multi-
plicación 4^3 X 423 X 423 x 423 será según la Fig. 46. Observe el gran 
número de corridas que han quedado disponibles entre ambos factores. 

Rota.- Cono verá más adelante, en este sistema es preferible colocar 
a la derecha en el "Zumor", la cifra constituida por más números. En 
cuanto a la más pequeña se escribe en el lado izquierdo del "Zumor", 

Si va a desarrollar una simple multiplicación, puede disminuir 
la separación de ambos factores, dejando como mínimo tantas "corridas* 
gomo haya precisado al escribir la cifra del lado izquierdo más Dos 
"CORRIDAS". Esta separación mínima debe considerarse con el objeto de 
no confundir, las cantidades que van a intervenir, con la cifra que ha 
anotado en el lado izquierdo. 

El objeto de dejar tantas "corridas" de separación según la Fig. 
46 es porque vamos a elevar la cifra 423 a la 4a Potencia. 
2a) Usaremos como guías a modo de orientación los dedos Indice y Meñi-
que de la mano Izquierda. Los que deberá situar en el marco inferior del 
Abaco "Zumor" en la forma indicada en la Fig. 47. Esto es muy importan-
te como ubicación en este sistema. Como Ud. ve el dedo Indice se ubica 
frente al primer número del multiplicador que actuará sobre el multipli -
cando. El dedo Meñique se sitúa frente a la corrida que hallamos por el 
procedimiento d» oontar hacia la izquierda del Multiplicador, a partir 
de la cifra que va a actuar» TANTAS "CORRIDAS" COMO OCUPA EL MULTIPLI-
CANDO. 

Multiplicando Multiplicador 
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3°) Iniciaremos la operación después de <etos prcpaEá&vos en la forma 
siguientet 

El ndmero señalado por el dedo Indice izquierdo, actuará sobre 
el Multiplicando recorriéndolo de Izquierda a derecha en forma similar 
al Sistema "A". Pero, todos los productos que se obtienen de esto se 
anotan delante del número del multiplicador que los origina, teniendo 
cuidado de borrar dicho námero antes de escribir el último producto que 
logre en su actuación. Siempre que el primer producto que se obtenga 
conste de dos números, la decena de dicho producto se escribirá una "Co-
rrida" hacia la izquierda del dedo Meñique. La unidad de dicho producto 
se anotará en la "corrida" que indica el dedo Meñique. El resto de la 
operación se desarrolla en la forma de costumbre, anotando siempre sobre 
la unidad del producto anterior, la decena del producto siguiente. 

En cuanto a los Ceros que pueden intervenir durante el traaecjareo 
de una operación, debe considerársele su correcta ubicación y respetarla 
rigurosamente. ^ ^ 

En las Figuras siguientes los signos (MJ 'I/ , indican la ubicar-
ción de los dedos Meñique e Indice respectivamente? 

Observe ahora el desearrollo de la operación en la Fig, 48, 49 etc« 

Fig. 48. Siga la flecha 
la que indica la opera-
ción 4 x 4 y la anota-
ción de su producto (16). 

a 

' 1 I M I 1 M | j f j 1 

® @ 

Fig. 49. Ahora la flecha 
le indica la operación 
4 x 2 y la anotación del 
producto 8 en el Abaco. 

Fig. 50. Como el námero del 
Multiplicador va a actuar j. 
sobre el último ndmero del 
Multiplicando ее borra del 
"Zuaor". Enseguida multipli-
camos 4x3 y anotases el pro-
ducto 12. 

i и i i м 1 

- ( л ь 

Fig» 51. Ahora cambie la . , , . . . 
ubicación de sue dedos <¿>"<->'0." » *"'t" T"Í" 'r"r'T 
Meñique é Indice, una "co-
rrida" hacia la derecha, eir 
variar la separación que exU 
tía entre ambos. 

Según podemos apreciar en la Fig, SI , los dedos Meñique é In-
dice, nuevamente señalan % el primerô  la ubicación de la primera unidad 
que se obtendrá enseguida. En cuanto al Indice*. зейоДд ouál' «s el ndmero 
del teú-tiplioador que va ha ¿ustuar. 
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Ш&£ 
52. La anotación del ^ 

producto de 2x4 я 8 se ano-
ta en la "corrida" indica-
da por el dedo Meñique de 
la ¡aano izquierda. 

rrida" que indica el térui-
no de la flecha. 

T & 
o 

M i м 1 t Л o < t t 
M W f 

Fig. 53. El producto de v 
2:l2 - 4 зе anota en la "со- Д 

-.у I 
m u 

-я 

® ( i ) 

x 

Ж 1 И 1 П ,1 л ¿ л 
w * 

t I 

O h -

Щ 

® © 

Fig. 54. Borre del Abaco el 
número 2 del multiplicador 
y en su reemplazo anote 
el producto de 2x3 ó sea 
6. 

¿ 1 1 м ( i м 

I /Ov ¡f* 

© ® 
5S.« Corra la ubicación . , • . . . , Л Л Л Л 

de los dedos Meñique é Indi- ̂  g ^ f I l ¡ 1 ! I I 1 Y X X Y V 
ce de la mano izquierda. Si- o « <> j i 
tuándolos en el marco infe- V 1 

rior frente a las "corridas" 
que indica la pte. Fig. •••••« 

X 

Fig. 56. El producto de 
3x4 = 12 se anota según 
indica el término de la 
flecha. 

- t r p - - H - f 

0 ) 

l i l i l < ¡ > & 

Fig. 57. El producto de 
3 x 2 = 6 se anota según 
indica el término de la 
flecha. 

Fig. 5». Borre del "Zumor" 
el número 3 del multipli-
cador y anote en su reem-
plazo el producto de 3x3 
ó sea 9 . 

¿ ¿ ¿ I М М М ! 

® Ф 

— ( D 

| M I' И 1 1 [ 
—Я 

( 3 Ф 
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La operación 423 x 423 ha dado como resultado 2л cifra 178.929. 
Si observa su. Abaco, verá qu/e зп ли c.xtiemc izquierdo ha quedado ol 
nailtip?iCEndo, en crur-b*.o en el lado d--r¿ aoho., el nr..dtipUor.dor lia desa-
parecido pare ser reemplazado por el re s üór.do, 

Ahora bien, соло hay ê pu.cio múc qur. a* f ¿citarte n&ra multiplicar 
423 x 173.9'¿9, lo h<.,re;.:os basándonos oí- el f'iétoma l;3",con lo obtendre-
mos el 3a Potencia de 423. 

El ni-ô ed-5 miento ha desarrollar es idéntico a lo explicado en las 
Fig, 48 ni 58. toe «íupento q:te ahora» la cifra d.tl Multiplicador está com-
puesta da m*.s rúmer̂ -s, par lo tanto no experimentará dificultad alguna 
al ejecutar dicha opsroción. 

El correcto desarrollo de esta nueva multiplicación dará un resul-
tado cono el que ta inriiua en la Fin. 59. 

i I, , I ¡ | « ( ¡ , 
i 1 > 1 i 1 

-

>> ' V 

El resultado de la operación recién efectuada es: 75.606.967. Como 
en un Abaco de 16 "corridas" hay espacio mác que suficiente, proceda a 
multiplicar este resulta-lo r.ue-;ame.ite por 4h3, aplicando el Sistema "3", 

31 correcto desarrollo de esta nueva multipilcaciÓn, dará un resol-
tado como el que indico en la Fi?, 60. 

i ^ Y 

El resultado de la operación es como podemos ver en la Fig. 60, 
la cifra 32.0.15,587„041. Como el de^anollo por el Sistema "B11. econo-
miza espacio j permite esta tipo do nriltiplí .ĉ cior-e y er. serie, si qui-
siera aún podrr'a efectuar ano. última nul+ipi iof--;j.5n, Al -aprovechar el 
resultado recién obtenido para multiplicar rattívawente a la cix'ra 42b, 
temríb сойо resultado la ó? fetenoia de 423, 

—o—o—U—o—o - o-o—o— 

Sistena de lykltiplicación "C". Es út.'l cuando se trata de hacer multi-
plicaciones de factores que ya se tienen anotados en un. papel; por lo 
tanto al alcanca de su vista, 

3i hi«r cierto que permite aprovechar al máyimo la capacidad 
del Auace, deberá ararse s-̂ lo en tareas ce revislóu de operaciones re-
lavivameute pe.qijññar. 

Lo lués /alíese de este sistema es que perrcit© efectuar nraltipli-
raeíoues ea for.nr. acumulativa» Con este es posible fcaccr varias raulti-
plxraciones una rroore otra, obteriérdoea e.i el rt2kmcr" una cilra equi-
valente a la Яитг. de- 1сз resultados do todas las isuitipü«¿¡.clonea desa-
rrolladas, 

ái actuemos a modo de explicación Да roviaióu de una Factura de la 
que nos interesa veiifioar ún_caL,ante el resuitaáo tot.Ri. de ella. 

'<A ca-1". Гигетаоч »?,яЬ~е 12 a- o/u $ 8.325,- f 199.800 
7 11 _/rvcjrtas "balo-i «« Л.3^0,- " 30,21-0 
36 Porctrtos «Po'.o'-» Й « -..5С-0,- » 163,000 

fjjS'ícO ¿0 
Conducción i'ca, t Estación 500 

Total. 
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1Г) Si va а múttrJAcar х "A, 3;-;1>зг| 
fijai'lA хг.а nbjA-̂ r-ií:. а г:«3.*15 t а el 

ufT^rUw dal .. feVi •: a &o-
rа Ыл Xas 'r'ir̂ ac ;!C'.rr;!uar:,: <;::g рлз?г es-
ariVir &з+а c.u'ra ou el'. arjor со i-
pj'fe-.'iei'ii ce lioe ¿a..iic-aiv з -ta cífrr' orcrf-
n'ala en un rsota&gu.io, out,.) pucOo ••.<.•:.• en ia 

2°) Turnamos ir ariusd de.1 Muitipl! icaior, Ir que 
a c t a c v ú oobre c?dr. uno d-5. 1 -s " o,el Mr.lt:'.- -j-
pXiccndo ao а -lor-oha. l o e -рго-Ъ^'.он ir 
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'ó F' оЗ, 6.,. y 65 OOQ-OT 0 vt r en- _ 
tl3 paró ¡t-i -.1 j t'XiO & J. Ж-- ir-r¿ fichas 
qua fco a JÍ i-z-ai. ̂t. ri uvijar.;. c;Lie: o 

( _ 1 з г si 
- K W r f - ^ 1 

о т 

/ ч 

los rniií'oji'OG ctej. г&ил.i;,.: iCc:.!* 
i,' .„•> ..'to.-p г ..ю i; o. .r f.l í с а la une*.dad (5) 

del Moitiplicruido, quéc'o. en. olí **3u5B?rrt ol oroiuc-
'le la cp^r^ci^D x nc.qucñas fljchus 

ubivfídfo trabajo ,':e Гю-з :Íietin:;os prc¿¡ict«4;, soca-
lan la-¿ <,corr:.c's:;il i.-¡in эп ir-arse retppc-iiv.üpoute• 

M g . 64/ 

¿frte- 65/ 

3°) Ahora para multiplicar 8.325 x 20, ya 
^ue en realidad lo henos hecho зб1о por 4, corre-
mos la ubicación cantal цие tar̂ íasos para, 8.325, 
un lugar hacia la iaqj.Vi. da, La aceración de la 
dejen..- óki ijailtiplieaJ or- -sobro jjul'iiipli oando 
pe rioCíta en la ¿\jjr,ia чао .-.ti inc'i. oí.- ¿ал 
Furas 66, 6S; o'.' ,/ vu, г г n;. e uu'- to-- - s ' t 

1сз qu . i a-r-t .j • 
la <!ix'ra o'cv >-.еглс-з i ̂.гчею harta 

Al ге-i 'i^r ao яс* ло.т e l 2 , 

70, tftr.ire-'-ios en s.t 5|>яг̂ сг" el! 
tiolico.jió'i 8. b'¿'¿ x ЗЛ. 

t< t la etj~~ 

¡ 8 3 2 5 

¿Miv..:; :Л T ! 
ь • ^ - - y • !l > ! 
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Nota, Supongamos que la multiplicación fuese 8,325 x 724. Para 
continuar con el chsa^ro?lo del problema, bastaría correr la ubicación 
mental de 8.325 ot:-o lugrr hacia la inquiérela. Snseguí.da multiplicaría-
mos por 7 el mu.rti.pli-'-а.г'о en eu nueva posición y anotando 3os produc-
tos Subro el tcb.al eblenldo hacia la Fig* 7C. 

Gome se trata de la revisión del total de la Factura en cuestión, 
las siguientes multiplicr.cienes 1аз efectuáremos por el Sistema I:C", 
colocando er. fcrina, acumulativa los nuevos productos sobre el ya obteni-
do. 

El paso siguijntu et, multiplicar 4.320 x 7 . Para ello, ubicamos 
mentalmente 1аь re,-ralas que ocuparía la cifra 4.320 en el "Zumor". Ha-
cemos acotiar el '•'L.j.tiplioaicr 7 f?oüre 4.320, pero anotando sus productos 
en el "Zumor"; s - ' « 3 resultado oltarado de la multiplicación rnoerior. 

Les Figuras 11-, 73 y ri\, ̂ presentan esta nueva operación. 



En el "2umor" según la Fig. 74 se ha formado la Cifra 230.040 
, la que equivale, a la ешаа de los resultados de 1аз des multiplica-
ciones ejecutadas. 

Continuamos ahora con la multiplicación 4.500 x 36 , la que de-
sarrollaremos también por el Sistema "ü", colocando sus productos so-
bre el total obtenido hasta el momento. 

El procedimiento es el mismo. Primero ubicamos mentalmente en el 
"Zumor", la cifra 4.500. Enseguida hacemos actuar la unidad del Multi-
plicador, que es en este Cb.so el 6 y anotamos todos sus productos en 
el orden indicado en 1аь Figuras 75, 76 y 77. 

Una vez terminada la actuación del Multiplicador 6 , corremos 
la ubicación mental de la cifra 4.500 un lugar hacia la izquierda se-
gún Fig, 7Ь, El nuevo Multiplicador 3 se desempeñará en la forma ya 
explicada según puede oosjrvar en las Figuras 79 y 80. 

í ' j L M Í 

Fig. 75 
o o < > o o с o <> -LjlJI " • 
л ó я Б Щ л 
I t ó M I i M j m t L i m . 

в 
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< 0 0 

Ш л Л Ь O ' I 1 t 

Fig. 77 

I 
ц S и o 

Ш х Л * 

V V V W V T i 

Fífir 79 o 80 

Al terminar esta última multiplicación en la Fig. 80, vemos que 
se ha obtenido un total de 392.040, el que representa la suma de los 
resultados de las tres multiplicaciones efectuadas. 

Falta completar la revisión de la Factura, agregando la conducción 
desde la Fábrica a la Estación de embarque ó sea, $ 600.— • El total 
que se obtiene ahora es $ 392.640.—,con lo que se da por finalizada 
la revisión. 

Este Sistema,ejecutado en forma cuidadosa,es ideal para calcular 
en forma rápida: presupuestos, Jíotae de Compr?a,- v©visión de jactare» 
etc. 
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MULTIPLICACIONES ABREVIADAS. 

También en el Abaco "Zumor", es posible efectuar abreviaciones 
en la Multiplicación. 

Para ello, adapte al Abaco todo sistema que estime interesante 
y útil. A continuación le doy algunas ideas para que las utilice en 
su beneficio. 
Multiplicar por: 9 : 99 ; 999 etc.- Cuando el Multiplicador se apro-
xima a la decena superior, se amplifica el Multiplicando por la decena 
superior a la del Multiplicador. Enseguida se resta a esta nueva cifra 
, el valor del Multiplicando, TANTAS VECES COMO UNIDADES FALTAN AL MUL-
TIPLICADOR P/JIA LLEGA?. A LA DECENA SUPERIOR. 

Esto se presta a una serie de combinaciones las que puede apreciar 
en los ejemplos de la Fig. 81. 

PROBLEMA: 357 x 9 SOLUCION: 3570 
- 357 
3213 

SOLUCION:! 
PROBLEMA: 4874x99 4074C0] 

- 4 B 7 4 I 
4Б25УГ 

SOLUCION: PROBLEMA: 7854 x 999 ' VRUmw 
7854 

7 8 4 6 1 4 6 

PROBLEMA: 8524 x 990 8524000 
- 0 5 2 4 0 
8 4 3 8 7 6 0 

PROBLEMA: 6254 x 998 6254000 
- 6254 
6247746 
- 6254 
6241492 

PROBLEMA: 6254 x 989 6254000 
- 62b4 
6247746 

- 6 2 5 4 0 
6 1 3 5 2 0 6 

MULTIPLICACION POR 12. Lo usual es generalmente, sumar dos veces el mul-
tiplicando y agregar a erte total la cifra del multiplicando amplificada 
por 10. Ver Fxg. 8 2 . 

Fig. 82 Problema 345 x 12 Solución 345 
345 

+ 3450 
4140 

La dificultad de este sistem* se presenta, cuando hay que memorizar 
una cifra muy grande, la que hay que anotar prácticamente tres veces en 
el Abaco. 

En vista de esto recomiendo una abreviación que permite Multiplicar 
cualquier cifra por 12, sin memoriaar en absoluto» Esto reprej3enta una 
comodidad y seguridad muy grande,sobre todo-' cuando. la.~exfra a multipli-
car por 12 está cc„ipuostu de muchoз números. 

Eptb sistema so apoya ьп la Tabla del 11 y su funcionamien-
to es el siguiente (FX£.m3)í 
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Ш И П 

РВГОЖА.1 3.574 х 12 Э З Ь Ш Щ 3574 х 12 
33 
55 
77 Л4 

42808 

Si contamos la cantidad de números que hay que escribir en ambos 
sistemas, verecos que es la misma. Pero, la ventaja es que, basta mirar 
un número e:ii;r« el 1 y el 9,para t;s.ber do inmediato cual es el producto 
al ser maltipL-cauo рот 1.7., ,Si sui-.amc s a este producto, el número que lo 
ha or i.fiando. oer.bipots el equival xite al prometo cíe la multiplicación 
pur 12 J : . i d r s coiT3otíUiie."-).t¿ e-jt-м: pro-feotes í ' o r ш т ' . п el resultado de 
la ̂ uTvxplier.ci^n por \Z ^e cualiquiei- *¿£>a 6 Mlí1í-ít>Ií cando. 

rhor-a 3 i .-гйЛоас-; ta do otvto s^&coma за e l Abano "Zumor", en V 
ex proble: --.a ds 'J a Fife. 84 

7 
o. л _r f ГР.ОЫДЫ. Б.045.296 x 12 

1 е ) imitar e3 h u l b i - a i . - ^ o (.Fig, 65) ' ' ' J ^ ' Л • 
en o í ?adr derochu del "Лг.лог", F3g .85~~ Я 1 Я ! .Я И Y 

Y И ^ O 1 _ j r Y _ _ 
2C) Sunamos al primar irúraero del Multi- ~~ 
p3.i >-mdo с. cen-car do L- izquierda el pro- 3 3 
iuc j o .;.e la iLaJ.t.iplica.-.ióu гк.с 11. Jomo j, ф 
l a jabla сэ.1 1л o;; . / -v.j :.;.!<;.Vv;. no hay i Л i i Л t Л Л 
•;it s опь Чтщх:> а 3 la cirr- Esóc da ^ И l l> I <L> W \> 
como •pe-sult'vlu 3-t?3 " ¿6 ; e s 3.o qua F í e . 86 Я Ц Y <5 ' 
re alúdalo triso.-лю̂ - . т y 
3-°) La cifra o.'.̂ u: ent э ез Coro, por lo . /, ь 
tantee nc lo со -.з:1с-з.т̂л'р y pasnmos de ? 
irinediat.-j al c;.ro núz voo qu^ e;- ÜlAltTtO. M i , » 
•'íum'üuoi? a 4 la cíír;\ -14, cuo e.j -'-j -oro- —L_x>-L- . Л O. O- , 
ducto de 4 ... lie Le-Li la F.,-% 87 el Fig. 87 Я У ^ Ь > 8 8 V 
"¡üimor*1, debe pro t entar orto aspecto. " У >>V 1 

4a) El niksro siguiórrfco ef. CINCO, S.ana- + ¿ ¿ 
nios a este minero 1.*. cifre-, 5:: y benOre- ! ¿ . 
mos en el "'Jujioi-1,. la anotación quo se 
ircL-ca en l a Fig. 8ó i ¿ O ' I t <S 

5C) Ahojpa tomamos como base el número 
DOSj a?, que 3e sumarios la cifra 
seg-'п puede ver on la Fig- d? 
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6fi) El número siguiente es el NUEVE, 
por lo tanto a este número, hay que 
sumarle la cifra 99. (Fig. 90) 

7®) El ültimo número que usamos del 
Multiplicando es el SEIS, al que le 
sumamos la cifra 66, Con esto ten-
dremos en el "üunor", la cifra del 
reg-litado de la operación, la que 
es 36.543,55?, (K,g.9l>. 

Fig. 90 

+ 9 4 
¿ i 

t Л ó i ' y. <S 6 

+ 6 (o 

Fig. 91 
A A ^ a a ^ A 
Г ' Р 

MULTIPLICACION por, 13.- Estas multiplicaciones, pueden desarrollarse 
en forna ni^ilar a lu iij.dj.cada pala la multiplicación por 12, Aquí, 
nuestra ayude-. la ubtendrenod de la TaJ?la ciel 12, Para desarrollar 
una multipli'-ación роз:' 13 ¿ se prousde a aromar la cifra del Multi-
plicando en ol cxúromo derecho del "Luncr". Pero, los productos que 
colocarlos sol.-rd cada uno de los n&ceron que forman e l Multiplicando, 
serán l o s corre?perdiente я a l a Tabla del 12. Estos productos al su-
marse si nuLtipi lcs iao aav&a coito resultado , el equivalente a la 
mult ipl icación por 13. 

El dosai rollo le una multiplicación por 13, llovada al papel 
sería lo uxpissó.do en 1c í'ig. 92. 

PRCBT£#x 5.6Y4 x 13 SOLUCION: 56?4 
Producto de 12x5 60 

« » 12x6 72 
" " 12x7 84 
" " 12x4 48 

73762 

La adaptación al "2!umor" no le ocasionará ninguna dificultad ya 
que es similar a lo explicado en la Multiplicación por 12. Como üd. 
ve lo único que cambia es la consideración de los productos que se 
emplean, puós, para uultiplicar por 13, debará usar productos de la 
Tabla dbl 12. 

ШТ/riPLIC/iCIONES ULTRARRAPIDAS. Cualquier multiplicación cuyo Multi-
plicador no Pase Je 12, púTcíe ser resuelta en un Abaco, con sólo oir 
prácticamente la oif-e. ue.l Multiplicando. Este sistema deberá hacerse 
cor aCriclLos iuu.ltiplicaúorfcs cuya Tabla no nos exige niugún esfuerzo. 

Га ejecución es riuple- , y bien lluvada a la práctica, deja atrás 
a la Calcrtladori ¿-1 éutrica más veloz. 

L me do l e r-.xp; ioacxón vea o l desarrollo de la Multiplicación 
3.574 x 12 . ej^cutadr ae inmediato er el Abaco con sólo oir la Cifra 
del i'lulT.ip.lisarvlo. 

Este Bijtena bien estudiado lo permitirá hacer Multiplicaciones 
ultraxrápic.a.3 por í i f l t i n l i c a i o r o s с orne : 11 , 5 , ?, С sea, por cucl-
•quier- M L tiplicadoi- сцуаг Tabla no Д.е -cxi¿a ĝ aâ afueracusíe-ntal.. 
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PROBLEMA; 3.574 x 12 
DESARTK)LI»0: Desde el momento que decimos tres 
mil, nuertra reacción deberá ser anotar 36, pe-
ro considerando su ubicación en las "corridas" 
de mil . Ver Fig. 93 

Al oir Quinientos, reaccionamos anotando 60, 
pero considerando que se trata de 60 Centenas 
ó sea 6.000. Ver Fig. 94 

i .1 У 

Fig.93 

3 6 
ir 'ir 

¿X I •', 1 
V i 1 t 

+ C o 

—i ' . > i i i—L 
Fig. 94 ' I Я Я ' I ' 

Al oir Setenta, anotamos el producto de 7x12 
o sea 84 decenas, en buenas cuentas 840. 
Ver Fig. 95 

Fifi, 95 
I I 

+ 8 4 

> ' i ' 

Por último decimos 4, pero anotamos 48 direc-
tamente en el "Zumor" , que es el producto de 
12 por 4. Ver Fig. 96 

+ 4 2 

о <1ъ<1> 

Naturalmente que este sistema exige un entrenamiento riguroso, pero, 
compensa hacerlo ya que en el Comercio, se usa muy a menudo с ceno Multipli-
cador la Cifira 12, ó sus múltiplos inmediatos. Para aprovechar este Sis-
tema tiene ideas como las siguientes: 
Para Multiplicar por 24. Saque el resultado de la multiplicación por 12 
y doble ol resultado. 
Paja multiplicar por 144.- Saque el resultado de la multiplicación por 18 
Este resultado vuelva a multiplicarlo por 12, aprovechando para ello el 
Sistema descrito en las Fige. 84 al 91. Este procedimiento es rapidísimo 
ya que al oir el Multiplicando obtiene de inmediato en el Abaco el resul-
tado de su multiplicación por 12 . Esta cifra que queda anotada en el A-
baco será muy fácil de multiplicar nuevamente por 12, usando el Sistema 
basado en la ayuda da la Tabla del 11. 

LA VERDADERA ARITMETICA, DEBE SER ABORDADA POR DISTINTOS CAMINOS, 
YA QUE LA RUTINA. MENOSCABA LA AGILIDAD MENTAL DEL INDIVIDUO. 
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LA DIVISION EN üL „АВАДО__ " Z U M O R". 

Si bien <3L cierto,que es posible dividir de diferentes maneras, 
describiré оЗ ГДтЬзта práctico de touoq, y que es el empleado por 
los Janoncstjp» 

Los doiüás Sistemar son simples variantes, qne tienen el inconve-
niente de pre?:'.&:r nás "corridas" en el Abaco. 0 bién obligan a una 
mayor naracrización de ci.ílns. 

Por este neúivu o uto Capítulo no presentará a Ud., la gran va-
riedad de Sistemas, que ha pedido apreciar en el Capítulo anterior. 

La División como sabemos consta de las siguientes partesi 

DIVTEjBNDO. Es la Cifra que por nedio de reatas suaesivaa tratamos 
de •-fcuvcj.r a Cero, ó a su r-á¡¿ -ni nina ejsproci.ón, 

S s la Oifva que tratamos de ver,cuantas veces puede estar 
оозгЬеп, - da eu з! 'liv:'.áer.do% 
G b ó FT.. u: ¿~x•. iíos indica, cuantas veces ha aido posible 
sustraer la ciir i d. 0. Di vi. sor on la cifra del Dividendo. 

i>. sd', 1u jí-;o qu-; te-dar Хаз Е'чтЬав quo se oíbcbir-nf se hacen in-
curriendo a baltlplica^ioi.es, en las que act&m los mineros dol Cuo-
ciente cono Koltiplicadores ¿3 lu. С"£ти del Divisor y su producto lo 
vanos restáñelo cJ D*7Íu,em'.o* SI objeto de pedir ayuda a la Multipli-
cación , os abro /i la орогастба, ya que de otra manera, con Restas 
sucosi/as, el pvocedjniento ssría muy largo, 
GJJSFTSSCIAS DEL ЧЬГОГО AI?,TVJA¿LF AL Ш 0 0 , 
í1*) bí biviaor lo er.cr̂ blr.Oú al lado if*̂ JJERD0. 
2-) Ы Dividendo lo escriJbiucs ai. lado iihPáüHO. 
3£) Ы. Cuociente, lo e.-cribiros ontre c-1 Pivisor y el Dividendo, 
4^) Lar; multiplicación;, s cao efe.jtunrer.os con los mineros del Cuocien-
te que vanos for irmlo on el transcurso de la operación, las haremos 
de Izquierda a Dзге.ha, 

Eot-a di&posieior arbitrari a en aretiencia, tiene sus motivos jus-
tificados en el ¿bauo. Siendo la más pudorosa la economía de espacio 
qre г-з logra con <.1j.í como así tr.'nüi.éu 'ina mayor sencillez ел el de-
sarrollo., 

Con el objeto de apreciar y conprender estas diferencias,detalla-
ré ршпъо por pcmto en i'ema сопряг-лил та, un-i divifión ejocu+ada er la 
forma usual y un la forna a^Iioablo ai Abnco "Sumc-r". 0?. 

/1Ж1Ж7 
PROBLEMA: 12410 i 34 

DESARROLLO EN EL SISTEMA 
DESARROLLO ЕЕ LA F03MA USUAL: АРП0А31Д AL ABACO "ZU?fl>R". 
LZ'SiX' i 3 4 - 3 0 5 ; . 3 4 1 2 4 1 0 

-1G2 >СиОС1ЕЩЗ\ 3-c(3) _9 , 
. . Л ' 1 * -к л -1 S2 L 

•p04 
" T ' t . 

V 3410 
зг(4).... 1Я 

6х(3)...* 
! V , . 
i x(4).... £4, 
j 170' 
¡ cw p̂  ? к 
^ 20-
* (1)... 20 

00 
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Nota.- En Id Fig. 97 loe números entre paréntesis, indican la parte 
del Divisor sobre el que está actuando el Cuociente en forma mental. 
Esta operación da un producto el que se Resta fi Dividendo. 

Desarrolle varias veces esta operación en un papel cuadriculan-
do, hasta dominar el orden de su ефяПсА&и Una vez que pueda hacer 
cualquier División usando este Sistema sin ayuda del Texto, estará 
en condiciones de adaptar esta operación al Abaco. 
ADAPTACION DE LA DIVISION AL ABACO "Z.JM0R". Una vez que se haya ha-
bituado aostr modalidad do üiviei , veamos como se procede a su 
desarrollo en el ''Zumoi'". 
lfl) Colocamos la с i: ra del Divisor en las prioras "corridas" del 
lado Izquierdo deJ. :!йшог!!. 
2fl) Cono punto de referencia para escribir el Dividendo, considera-
mos la mitad del /Ъа.ео» El iÍLt?jmo número entero del Dividendo, debe 
terminar cíe escribirse s la derecha de la mitad del Abaco, tantas 
"corridas*1 como sp hayan ocupado para el Divisor, MAS UNA "CORRIDA". 

Esto es mny ,\mp< rúente y debe quedar bien definido en la mente 
del alumno, porque, ds la correcta ubicación dol dividendo depende-
rá la correcta ubicación del Cuociente. 

Una vez qne por meció iel desarrollo do la operación,el Cuocien-
te haya reemplazado la cifra dol Dividendo, todo número que quede a 
la izquierda do la mitad del Abaco, te leerá como Entero. A su vez, 
todo ruine re quo quede a la derecha de la mitad del Ataco, se leerá 
como Decimal. 

0 sea, que el punto de referencia inicial que sirvió para ubicar 
correctamente al Dividendo, se transforma al finalizar la operación 
en una "coma separadora de los Decimales". 

Estudie aiicra la ubicación del Divisor y del Dividendo en el 
"Zumor", antes de елреяаг una División » Fig. 98, 

/ T ± r T W 7 

I 
Lado izquierdo ¡ Lado derecho 

i 

- H - H - h f r M Ú i I ! 1 M I I 
А Б С D E 1 A B C D E i 

t < 

Razonamiento.- Si Ud. para escribir la cifra del Divisor ocupa sólo 
la "corrida" A del lado izquierdo; el Dividendo debe escribirse cui-
dando que su último número entero, quede ubicado en la "corrida" "A" 
del lado derecho del "Zumor11. 

Si para escribir los números enteros del Divisor ocupa las "corri-
das" "A" y "E" del lado izquierdo, la anotación de los números enteros 
del Dividendo deberá terminar en la "Corrida" "B" del lado derecho. 

Si para escribir los números enteros del Divisor utiliza las "co-
rridas" l!A", "E" y "C" del lado izquierdo, el último número entero 
que escriba del Dividendo , deberá caer sobre la "corrida" "C" del la-
do derecho;y así sucesivamente. 

Ensaye varias veces la anotación del Divisor y del Dividendo en 
su Abaco, basándose en lo explicado según la Fig. 98. Deberá hacer só-
lo anotaciones de distintos problemas de División, pero sin ejecutar-
los. Una ves que domine y comprenda lo referente a la anotación inicial • 
d^l Divisor y-del Dividendo, continúe con el estudio del Tercto . 
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Al Ir desarrollando la División según el método Japonés, el Cuo-
ciente se va escribiendo en el Abaco entre el Divisor y el Dividendo. 
Sst&3 anotaciones del (¡nociente deben ceñirse estrictamente á las Re-
gios y "Bw. 
Re^la "A*.- Si para descontar 6 restar el Divisor en el Dividendo, ne-
cesitamos usar de este una "corrida11 más que las que se usaron para es-
cribir el. Divisor. SI Cuociente deberá escribirse inmediatamente al lar-
do izquierdo del Dividendo* 
Regla BBW¿- Si para descontar 6 restar el Divisor en el Dividendo, ne-
ce sitamos el mi ano número de "corridas'1 qne ее usaron al escribir el 
Divisor. El Cuociente se deberá anotar al lado izquierdo del Dividendo, 
pero, dejando una "corrida" en Cero entre el Cuociente que anotamos y 
el Dividendo sobre el que vamos ha actuar. 

Es muy importante observar las Reglas HA" y "B" para desarrollar 
correctamente una División. 

Una vez aprendidas estas Reglas veamos el desarrollo de la División 
7.500 t 48, la que ejecutaremos ciñéndonos estrictamente a lo tratado en 
este Capítulo. Ver Fig. 99 adelante. 

РШЗВШШ 7,500 i 48 Lado Izquierdo. Lado Derecho. 
Anotamos el Divisor y 4 3 7 5 0 0 
Dividendo según la 1 0 1 , 1 > 1 > ¿-Л I i t 1 1 I \ \ 
Fig. 99 l t * t !-7-3x7" i i i » 

Ш ь 9 9 Y 

Como para hacer la primera 
Resta del Divisor al Divi-
dando necesitamos sólo 2 Дгп^.ДЧЯ 
"corridas" de este. Para . ,1 
anotar el Cuociente re-
currimos a la Regla "В". ~ 
Anote el primer número V ^ ^ 
del Cuociente así ^ 
Fig. 100 

,t O t f I i 1 f o¡Q * » 
¿ У 1 ! ¡ ? <¡H L Y i i 
O O т 

*><*> » ' ' t t t ,1 
1 V 1 i ( | 

Para hacer la Resta del 
Divisor al Saldo del Di-
videndo, necesítanos 
3 «corridas", por lo ¡ Л » t t > 1 o t 
tanto para anotar este 'ТУлЗ' l""'""i" T'^V i 
nuevo número del Cuo- У М т: т 
Ciento usaaos la Be- V / ' 
gla "A" > - ^ ? 
Ver Fig. 103 Fifij >03. 

Las Restas que haremos ba- — y ̂  . (%) 
sándonee en el número del 
Cuociente, se hacen en . Л 1 t i 1 t < Г A i > 1 1 1 1 t 
el orden que indica la ¿ b' I ÍJ'T j А I Л- /' У Г V I í '? ! 
flecha de la Fig. 101 Я Я T <Z 
y en la Iig.103 Y J vSL- — — 
£1 desarrollo P ü t - J & 

mental es el -ai*. * 
guiante j <?—(?) 
latí» 4 (lo resta) 
1зЙ>» 8 (lo resta) 

П Я , 102 



Раg, 47, 

La actuación del nue-
vo número del Cuocien-
te, la puede apreciar 
en las Fies, 104 y 
105, siguiendo las 
fiecha-я que indican 
la operación» 
El des'-xr'\L.j.o mental 
es el ¿ágvdei.te: 
5x4 « 20 (rételo) 
5x8 = 40 (rételo) 

Fig.105 

Lado Izquierdo ; Lado Derecho. 

A i.j.Í 

£ я
 5 

I . i„„t.l, ,JUi. 
Г Г П Т Т 

ж 

<!>,' i  
> < Я ' 1 

8 ritñ 

1,1 I ! . 1. JL 
I I ! I i 

Para poder Restar al 
Dividendo un producto 
del Divisor, necesi-
tamos del Dividendo 
3 "corridas". Basándo-
nos en 3.a RegLa "A" 
anotamos el nuovo nú-
mero de3. cuociente así.— 
Fig. 106. 

Fig. 106 

A 

La actuación del nue-
vo número del Cuocien-
te, la puede ver en 
las Fig. 3.07 y 108, 
siguiendo las flechas 
que indican la opera-
ción. 
El desarrollo mental 
es el siguientes 
6x4 = 24 (réstelo) 
6x8 r: 48 (réstelo) 

Fig«107 

i i 

Para poder Restar al 
Dividendo un producto 
del Divisor, neceaita-
mos del Dividendo 3 
"corridas". Anotamos 
el nuevo númoro del 
cuociente se-ún la Regla "A" 

Fig. 109 

lA,' .1 J_i 
ГТ7-Г 

1,11 i 1 I I I 
t l l i 

La actuación del nue-
vo numero del Cuocien-
te, 3.a puede ver en 
las Figs.ilO y 111, 
siguiendo 3as flechas 
que indicar la opera-
ción» 
El desarrollo mental ess 
2x4 ~ 8 (réstelo) 
2x8 le (xástalo) 

K I i I ¿ ¿ • i „1 t i l ? , 

Fig. 110. 



Lado Izquierdo. 

Pag, 48. 

Lado Derecho. 

i,_,¿ j, i 1 i 

X 1 ) 

A 

5-U- • 1 1 ' <J i I 

y ' : 

i . t I ) \ ) \ 
V I " I ! 

Nuevamente aplicare-
mos la Regla "A", ya 
que para poder restar 
un producto del Divisor 
necesitados tonar 3 "co-
rridas" del Saldo del 
Di v:\derdo. Anotancs el 
nuevo rduero del Cuocien-
te así - - - - - -

Fig. 112. 

é* i 
I 

Q.,1 1 '., .1 
I I V i O I 

¿ M <*? L .I 
7 f & 

V » ' Щ 
• t ̂  i 

I I 1 

K-

J Á 

El nuevo minero del Cuo-
ciente actuará como de 
cosuunbre, sobre el 
Saldo del Dividendo, . 
según las Figs. 113 * ¡ 1 V ' <>>< ' I 

» i ¡ <V t <S i i ( f j > i 
r r f 

y 114 

El desarrollo mental es 
el. sigrdertes 
5x4 = Г.0 (réstelo) 
5x8 • /0 (réstelo) 

— ^ \ И i 

JfÍR. 114 
i,i. > i<S<S; . • • • , . 

TTO'i r r i v V i i ti i t 

V - (а <vr.v: — - О " 
Г Т 

Al dar por terminada la División, vemos que en este caso, ha que-
do en el Abaco lo siguiente; 

En el lado Isquiordo so conserva la anotación correspondiente al 
Divisor. 

En el lugar que estuvo anotado el Dividendo, hay una nueva cifra, 
la que corresponde .al Cuociartu ó Resultado de la División ofectuada. 

A la derecha dol Cuociente no ha quedado ningún Saldo 6 Residuo 
por haberse efectuado rna División oxacta. 

Como dolíaos que toác 03 del Cn.ocjente que quede а la Izquier-
da de la r.ios/1 d'3Í ''bir.or" Ier> е-шо Entero y toda Cifra al lado de-
recho de ja EÍia-1 d :1 "2ur.orl! э® ccnsidere como Deci.raalj el resultado 
de la operación rocién demarro''..! ida es i 156,35 . 

—o-o-o—o—o—o—o—c-

Con el objeto de disipar cualquier duda que pudiera haber en la 
División, estudiaremos el dosa^rollo de un último problema en el "Zu-
mor". 

Además podrá ver que, a pesar de un error intencionado que desli-
zo durante el transcurso de la operación, la Regla CE4 corrige la si-
tuación y permite obteíi&r un resultado correcto. 



PROBLEMA: 222.040 » 365 

Anotación del Divisor 

Anotación del Dividendo 

Primer número del Cuocien-
te que eirpisn. a actuar 

Desarrollo menfcalj 

6 x 6 = 

6 x 5 = 

Una Vez hechas las Restas 
el Abaco quedará en la 
siguiente forma 
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Lado Izquierdo : Lado Derecho. 

«3 % % l O t f - 0 

—-j—j J —j— -I— 

¿ 
¿ 

- — ^ • 13 Q * 

U l 

M $ u : ¿ i ¿ í i i м 1 

El nuevo número del Cuo-xjjl ш о v v uuutch. и ura J. uuy» 
ciente, lo anotamos según / i < S < S ¡ i i O i 
Retíla "A" rrb^i-f-H-^-t Regla "A" 

Desarrollo mental: 
8 x ?• - : 

8 x С - — — 
8 x 5 = 

Al hacer las Restas el 
Abaco quedará así 

Al residuo es posible Res-
tar tres veces la cifra del 
Divisor, pero usaremos 
por orror ti 2 — — 
рз ••-'•arroll o mental; 
2 x T 

% r. 6 ~ 

+ - Н - И -

/ I 
m - f f 4 + 

El residuo que lia quedado 
es 4'70 se^ún puede ver 
se ha cometido un error, ya 
que el residuo os г.лусг que 
el Divisor (siga a la pag. .siguiente) 

: I ' )•!• 
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s la Regla "B". , , . , - , 
evo número del Л ] [ •[ X [ | ) 
1 lugar que R Y 1 0.g ' £> <p 
, o sea, que T Y'4 <> 

De la vuelta 

Para Restar 365 al Residuo 
470. Recordamos la Regla "B". 
Anotamos el nuevo 
.Cuociente en el 
le corresponde 
lo anotados en este caso así 
DESáPRüLLC MENTAL SERA ESTE) 
1 x 3 = 
1 x 6 = 
1 x 5 = _____ 
Conseguida la rectificación V 
el Abaco quedara así 

Buscamos el nuevo número del 
Cuociente y lo anotamos se-
gún la Regla "A" 
Desarrollo mental: 
2 x 3 в 
2 x 6 = 
2 x 5 = 

Después de estas Restas el 
Abaco presenta este aspecto 

Buscamos un último número pa-
ra el Cuociente, el que ano-..- ' A A 
tamos según la Regla "А" ^ А Ц | 
Hacemos las deducciones 
de costumbre segln el desa-
rrollo mental: 
8 x 3 = ~ 
8 x 6 = -
8 x 5 = -

Lado Izquierdo j Lado Derecho 

+ 4 

— 

Al finalizar la operación 
el Abaco ha quedado así 

Al dar por terminada la División reciente, procedemos a leer los da-
tos que en él han quedado, lo que haremos en la forma siguiente: 

Lado Izquierdo.- En su exbremo tenemos la Cifra 365, que representa al 
Divisor de la operación reciente. 
Mitad .- Tenemos el resultado, el que de acuerdo con la ya explicado, 
leeremos así : 608,229 
Lado Derecho. Se obterva la Cifra 240, la que corresponde al residuo 
dti lu oporación desarrollada. 

—o—o—o—o—o—o—o—o—o— 

Le recomiendo practicar varias veces estos ejemplos en su Abaco, 
ciñéndose extrictamente a las Reglas que se mencionan en el Capítulo 
VI. Tanto las que especifican las formas de anotación de las Cifras 
antes de iniciar la División, como las Reglas "A" y "B" que se utili-
zan durante el desarrollo. 

Una vez que no tenga dudas de ninguna especie, aborde todo pro-
blema de-División que oetime conveniente. 
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Si Ud. ha llegado a estas alturas, soportando y siguiendo fiel-
mente mis instrucciones, sólo me resta agradecerle su atención y en-
tusiasmo, 

No olvide que una práctica diaria en el "Zumor", le transforma-
rá en brove, en un Calculista veloz. 

Esperando que aprovecho al máximo los conocimientos, que he pues-
to a su alcance, me despido de Ud. como 

Su Afmo. Amigo y S, S. 

Oscar Zfiñiga Hórelli. 

' -А л *< / / 

R д I Z C U A D R A D A y R A I Z C U B I C A . 

A aquellas personas que les interese ejecutar estas operaciones 
en el Abaco "Zumor", pueden solicitar el Texto correspondiente a di-
chas operaciones. 

Deberán hacerlo sólo una vez que hayan dominado totalmente el 
Abaco en las cuatro operaciones que se describen en este Texto. De 
otra fama les será muy difícil abordar con éxito estas operaciones 
en el Zumor", 

Oscar Záñiga Morelli 
Compañía # 1641 - Fono 65534 -
Canilla # 9530 - SANTIAGO. 


