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o Muestra una revision preliminar de literatura que oriente la indagacion de los
& . efectos de las redes sociales en la violencia y la comision de delitos.
-———""'

- -

Se exponen resultados de una revision de articulos cientificos, a partir de
variaciones de las siguientes palabras clave: “efectos representacion violencia .

medios audiovisuales TV redes sociales” en espanol e inglées, y busquedas B
asociadas. S

No es una revision sistematica.

Se privilegiaron los resultados de: revisiones, investigaciones altamente citadas,
estudios explicativos de fendmenos, asi como estudios de entidades oficiales. —_—
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Seccion 1: numeros sobre TV y redes sociales

Seccion 2: datos sobre violencia audiovisual
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Usuarios de TV
en Chile

CNTYV “Anuario estadistico:
Oferta y consumo de
television

20217, Consejo Nacional de
Television

Grdfico N° 17. Alcance promedio 2021, TV abierta y de pago
Reach miles personas

4.570.800
3.934.600

2.710.200

TV Abierta Total TV
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n— C@ ComunidadEmpresas

{}/ TODOS LOS ARTICULOS

Usuarios de

& €@ YouTube: 15,40 millones de usuarios.
redes en Chile |
@ Facebook: 12,15 millones de usuarios, y Facebook Messenger: 8,15 millones.
® TikTok: 11,25 millones de usuarios.
@ Instagram: 10,95 millones de usuarios.
: ik @ LinkedIn: 6,90 millones de miembros.
_ @ Twitter: 3,65 millones de usuarios.
" ENTEL Comunidad Empresas
“L as redes sociales en Chile € Pinterest: 3,57 millones de usuarios.
h_r 2023 mas usadas y cuantos o

S 5 Snapchat: 1,05 millones de usuarios.
usuarios tienen”, 2022
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¢ Cual es el
medio que
utiliza para
informarse?

CNTV “TV, convergencia de
medios y cambio social.
Nuevos usos, nuevo contexto
social y nuevas opiniones”
Departamento de estudios,
Consejo Nacional de
Television, 2022

USO DE MEDIOS COMO FUENTE INFOR MATIVA, POR ZONA
68Y%
Redes sociales

Radio
H MNorte

Diarios, revistas y/o paginas de Internet W Centro

W Sur
TV cable, satélite o Internet

Diarios en papel

TV regional
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— “o.Qué medio es el que mas influye en lo que piensa el comun de
las personas?”

32% 359,

25% 32%

.II 6% 6% 7% 3% 1% 2% 2% 2%
I e e e

La television Radio Prensa escrita Redes sociales

B Norte HCentro M Sur RM

FUENTE: ENTV 2021

CNTV “TV, convergencia de medios y cambio social. Nuevos usos, nuevo contexto social y nuevas opiniones” Departamento de

’ estudios, Consejo Nacional de Television, 2022
. \I
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— Regulacion en Chile:

- Television abierta:

Medio regulado en su propiedad y contenidos
Ley N° 18.838 crea el Consejo Nacional de Television
Ley N° 18168 General de Telecomunicaciones

- Redes sociales:
Plataformas o aplicaciones de Internet no reguladas

(P. de ley N° Bol. 14785-24"Regula la difusion de contenidos,
informacion y servicios en plataformas digitales y redes sociales”)
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Seccién 2: Exposicién a la violencia

. De los articulos revisados, los principales hallazgos son:

Una relacion entre exposicion a contenidos violentos y comportamiento irascible o
violento

A largo plazo, desensibilizacion y disminucion de empatia Pl
Efectos similares entre violencia en television y videojuegos (entretencion) | }
\

No se declara una relacion unica y directa entre exposicion a la violencia y

comportamiento, pero si de evidencia de cambios de comportamiento y tiempo de

exposicion a la violencia.

Las investigaciones recientes (2005 en adelante encontradas) se enfocan en las

redes sociales mas que en la television.
https://www.thelancet.com/journals/lanchi/article/Pl1S2352-4642(17)30033-0/fulltext
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Violencia en pantalla: "representaciones
de personajes (o jugadores) que intentan
danar fisicamente a otros personajes (o
jugadores)".

“La gran mayoria de los estudios
experimentales de laboratorio han revelado
qgue la exposicion violenta a los medios
provoca-un aumento de los pensamientos
agresivos, sentimientos de ira, excitacion
fisiologica, evaluaciones hostiles,
comportamiento agresivo, y desensibilizacion
a la violencia y disminuye el comportamiento
prosocial (p. ej., ayudar a los demas) y la
empatia”.

S
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Pediatrics (2017) 140 (Supplement_2): 5142-5147.
< Previous Next Article https://doi.org/10.1542/peds.2016-1758T  Article history &
Article
Violence in screen entertainment media (ie, television, film, video games, and the
Article Contents Internet), defined as depictions of characters (or players) trying to physically harm
other characters (or players), is ubiquitous. The Workgroup on Media Violence and
Violent Video Games reviewed numerous meta-analyses and other relevant research
Future Research from the past 60 years, with an emphasis on viclent video game research. Consistent

Current State

with every major science organization review, the Workgroup found compelling
evidence of short-term harmful effects, as well as evidence of long-term harmful
effects. The vast majority of laboratory-based experimental studies have revealed that
violent media exposure causes increased aggressive thoughts, angry feelings,

Pediatrics (2017) 140 (Supplement_2): S142-S147.
https://doi.orq/10.1542/peds.2016-1758T
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"La historia de la pandilla de
Kelly" , Melbourne en 1906.

La evidencia sugiere que ver
programas de televisién
violentos y relacionarse con
violentos Los videojuegos se
asocian con conductas
agresivas en ninos,
adolescentes y adultos )
jovenes, tanto a corto comoa
largo plazo.
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Reactlons to Media Violence: It’s in the Braln of the Beholder NeIIy
Alia-Klein ,et al. PLOS One. September 10, 2014.
https://doi.org/10.1371/journal.pone.0107260



https://doi.org/10.1371/journal.pone.0107260

* Biblioteca del Congresc
Nacional de Chile /RCN

= Reacciones a la violencia en los medios: esta en el PLOS ONE
cerebro del espectador 6 OPENACCESS B PEERREVIEWED

RESEARCH ARTICLE

PUBLISH ABOUT

E_StUdIO de 54 hombres jovenes, expuestos a imagenes Reactions to Media Violence: It's in the Brain of the
violentas: Beholder

Nelly Alia-Klein [El, Gene-Jack Wang, Rebecca N. Preston-Campbell, Scott J. Moeller, Muhammad A. Parvaz
Millard C. Jayne, Chris Wong, Dardo Tomasi, Rita Z. Goldstein, Joanna S. Fowler, Nora D. Volkow

¥
A |

AnéIiSiS de parémetros Cerebrales por imégenesi Published: September 10, 2014 « https://doi.org/10.1371/journal.pone.0107260

cardiacos y de percepcion muestran que si hay un “u“ S
efecto cerebral frente a imagenes violentas. ;

| Abstract Abstract

Personalidades evaluadas como mas violentas tienen

Media portraying violence is part of daily exposures. The extent to which viols
Methods exposure impacts brain and behavior has been debated. Yet there is not eno
experimental data to inform this debate. We hypothesize that reaction to viole

menor nivel de autocontrol y mayor insensibilidad gormentl et W s et racion'c
. i critically epen enton.personal trglt ifferences etweep viewers, w ere |
fre nte a Ia VI O I e n CI a q u e u n g ru po Control - Discussion the propensity for physical assault will respond to the media differently than c

source of the variability, we further hypothesize, is reflected in autonomic res
Acknowledgments brain functioning that differentiate those with aggression tendencies from oth
Author Contributions this hypothesis we pre-selected a group of aggressive individuals and non-ac
controls from the normal healthy population; we documented brain, blood-pre
behavioral responses during resting baseline and while the groups were watc
violence and emotional media that did not portray violence. Positron Emissio

Results

References

https://journals.plos.org/plosone/article?id=10.1371/journal.pone.0107260#s3
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—— Full length article
— El efecto a largo plazo de la exposicion a la The long-term effect of media violence
violencia en los medios sobre la agresion de 10S F I NIEIS IS IR R SR
jévenes Lei Han ? =, Mengshi Xiao * i, Min ﬂb 9 =, Lixia Hu®© 5, Rui Sun ?® =,
Zhijin Zhou © =
Resun:ados: Show more v

+ Add to Mendeley o2 Share =3 Cite

L.as personas con un alto grado de exposicion a la
violencia en los medios (H-MVE) exhibieron niveles
mas altos de agresion proactiva tanto en situaciones ik

E—e iritablidac comeylyiyeles masigios de agresion SRR

I’eaCtlva en SltuaCIOneS de baja |rr|tabll|dad que IOS media violence on youth aggression is an extremely important research topic
' part|C|panteS COﬂ un gradO baJO de eXpOS|C|én a Ia r necgative impacts of media violence and juvenile
—

https://doi.org/10.1016/j.chb.2020.106257 A Get rights and content 71

violencia en los medios. Lei Han et.al. “The long-term effect of media violence
exposure on aggression of youngsters”, Computers
in Human Behavior, V. 106, 2020, 106257,
https://doi.org/10.1016/j.chb.2020.106257
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JOURNAL OF

ADOLESCENT
El efecto a largo plazo de la OLESCE
exposicion a la violencia en los SEVIE o Jahonline.org
medios sobre la agresion de los Original article
1A Violent Media in Childhood and Seriously Violent Behavior in )
jovenes Adolescence and Young Adulthood iy
Resu |tadOS 3 Michele L. Ybarra, M.P.H. Ph.D.*", Kimberly J. Mitchell, Ph.D.", and Jay Koby Oppenheim, Ph.D.¢
Ningun factor de riesgo por si solo it e e e e M 202 s

causa un comportamiento violento,
pero la acumulacion de
exposiciones desde la infancia

Violent. Media in Childhood and Seriously Violent Behavior in

aumenta el rnesgo de Adolescence and Young Adulthood

comportamientos seriamente Michele L. Ybarra, MiP.H. Ph.D. Kimberly J. Mitchell, Ph.D.
. Jay Koby Oppenheim, Ph.D.

violentos en la adultez temprana' Journal of Adolescent Health. VOL 71, ISSUE 3, P285-292,

SEPTEMBER 2022 Published:May 09, 2022
DOl:https://doi.org/10.1016/j.jadohealth.2022.03.003
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https://www.jahonline.org/article/S1054-139X(22)00349-4/fulltext
https://www.jahonline.org/article/S1054-139X(22)00349-4/fulltext
https://www.jahonline.org/article/S1054-139X(22)00349-4/fulltext
https://doi.org/10.1016/j.jadohealth.2022.03.003

*E@iﬂiﬁ%ﬂ%ﬁ“ﬁéﬁsﬁ Seccion 2, Violencia en Television abierta:

El papel de la violencia mediatica
en el comportamiento violento
Annu Rev Public Health

. 2006;27:393-415. L Rowell
Huesmann, laramie d Taylor

DOI: 10.1146/annurev.publhealth.26.021304.14

4640

THE ROLE OF MEDIA VIOLENCE IN
VI1OLENT BEHAVIOR

L. Rowell Huesmann' and Laramie D. Taylor?

IInstitute for Social Research, University of Michigan, Ann Arbor, Michigan 48106-1248;
email: huesmann@umich.edu

2Communication Department, University of California, Davis, California 95616;

email: lartaylor@ucdavis.edu

Key Words aggression, assault, TV, video games, imitation

B Abstract Media violence poses a threat to public health inasmuch as it leads
to an increase in re:al—wc:rld violence and agg[‘essicm. Research shows that fictional

Video gamcs are L.l ear I} t..d[_‘l'll}lﬁ‘ of prnduung an increase in aggression and \'mleme
in the short term, although no long-term longitudinal studies capable of demonstrating
lu[]t‘r term eﬁentx h we been conducted. The relationship between media violence and

/0 ole is moderated by the nature of the media content

d[]d L-lhll ac ".‘? s of and s influe on the individual e\pmc-d to that content.
Still, the average ov emll size of the effect is large enough to place it in the category of
known threa


https://pubmed.ncbi.nlm.nih.gov/?term=Huesmann+LR&cauthor_id=16533123
https://pubmed.ncbi.nlm.nih.gov/?term=Huesmann+LR&cauthor_id=16533123
https://doi.org/10.1146/annurev.publhealth.26.021304.144640
https://doi.org/10.1146/annurev.publhealth.26.021304.144640
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La violencia en los medios representa una amenaza para la salud publica en la

medida en que conduce a un aumento de la violencia y la agresion en el mundo

real.

Las investigaciones muestran que la violencia ficticia en la television y el cine
contribuye a un aumento tanto a corto como a largo plazo de la agresion y la
violencia en los espectadores jovenes.

La violencia en los noticieros televisivos también contribuye al aumento de

la violencia, principalmente en forma de suicidios imitativos y actos de
agresion.

Los videojuegos son claramente capaces de producir un aumento de la agresion
y la violencia a corto plazo, aunque no se han realizado estudios longitudinales a

largo plazo capaces de demostrar efectos a largo plazo.

La relacion entre la violencia en los medios y la violencia y la agresion en el
mundo real esta moderada por la naturaleza del contenido de los medios y las
caracteristicas e influencias sociales en el individuo expuesto a ese contenido.
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Finalmente

Los efectos de la violencia mediatica han sido encontrados en
todos los tipos de medios examinados: TV, peliculas, videojuegos,
musica, dibujos animados, etc. (Anderson et al., 2003a; Kirsh,
2012).

Se ha identificado un vinculo entre la exposicion a la violencia
mediatica y la desensibilizacion (Bailey, West y Anderson, 2011).
https://www.washingtonpost.com/nation/2018/11/30/how-online-
hate-speech-is-fueling-real-life-violence/



https://www.washingtonpost.com/nation/2018/11/30/how-online-hate-speech-is-fueling-real-life-violence/
https://www.washingtonpost.com/nation/2018/11/30/how-online-hate-speech-is-fueling-real-life-violence/
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